m OANTONIO

Sy RUIZ

DE MONTOYA

V\ UNIVERSIDAD JESUITA

015

FACULTAD DE FILOSOFIA, EDUCACION Y CIENCIAS
HUMANAS

TRABAJO ACADEMICO

PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

LOS JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PARA
MEJORAR LAS CONEXIONES DE DEMANDA COGNITIVA EN
MATEMATICA EN EL 111 CICLO DE PRIMARIA DE LA IL.E.
URIEL GARCIA CUSCO

Leonid Teodosio Guevara Llancay

LIMA, PERU

ANO 2018



DEDICATORIA:

Dedico a mi amor Fiorella por eslar siempre
Vida.



AGRADECIMIENTO:

@ Dios por permitiznos esar presente 1y a foo
formadores de fo Universidad @ntonio Ruiz de
Montoya por brindarncs fa oportunidad de
concluix o Dequnda Bopecialidad Profesional
en Sealisn Gocolar con Liderazge Pedagégico.



~N o o1 B~ W

TABLA DE CONTENIDOS

Datos de identificacion
1.1  Titulo del proyecto de innovacion
1.2 Datos del estudiante
1.3 Datos de la I.E. donde se aplicara el proyecto de innovacion
Contextualizacion del proyecto
2.1  Resefa histdrica de la institucion educativa
2.2 Descripcion del contexto socioecondémico y cultural de la comunidad
2.3 Anadlisis de necesidades, problemas y fortalezas de la IE
Problemas priorizados para el proyecto
Descripcion del proyecto de innovacion
Justificacion de la pertinencia y relevancia del proyecto
Poblacion beneficiaria
Obijetivos
7.1  Objetivo general
7.2  Objetivos especificos
Fundamentacion Teorica
8.1 Antecedentes
8.2 Enfoques que sustentan la propuesta innovadora
8.2.1 Enfoque de desarrollo del pensamiento complejo
8.2.2  Enfoque por competencias
8.2.3  Enfoque de resolucion de problemas
8.2.4  Enfoques generales que promueven la gestion
8.3 Ladidactica de la matematica segun George Polya
8.4 Las demandas cognitivas como para el aprendizaje de matematica
8.5 Los juegos tradicionales como oportunidades para el aprendizaje en
aula
8.5.1 El Ampay o Chanca la lata
8.5.2 Mata Gente
8.5.3 Los Trompos

Pég.

© 00 N N N o oo o o

e T S e e N N T T o o o o = =
co N o o o1 b A M DD O LW WODNPFPR P

19
20
20
20



10
11
12
13

14
15
16

8.5.4 Los Yaxes 20

8.8.5 La Salta Soga 21

8.8.6 La Mata chola 21

8.8.7 Las Ligas 21

8.8.8 EIlPlic Plac 21

8.8.9 Los Tiros 22
Estrategia de implementacion 22
Proceso de ejecucion de las actividades del PIE 24
Presupuesto ejecutado 28
Estrategia de seguimiento y monitoreo del proyecto 30
Evaluacion final del proyecto 31
13.1 De la organizacion prevista 31
13.2 De los resultados obtenidos a la fecha 31
Autoevaluacion de la gestion del PIE 33
Sostenibilidad del proyecto 35
Bibliografia 37
Anexos

Anexol  “Arbol de problemas”

Anexo 2  Matriz de priorizacion de problemas”

Anexo3  “Mapa de procesos de trazabilidad en el analisis del problema”

Anexo 4  “Ficha de validacion de estrategias de solucion”

Anexo5  “Acata de compromiso”
Anexo 6 “Resolucion Directoral N° 258 -UG”

Anexo 7 “Ficha de apreciacion personal”
Anexo 8 “Ficha de autovaloracion de problemas matematicos”
Anexo9  “Sesion de aprendizaje”

Anexo 10  “Resolucion Directoral conformacion de comunidades magisteriales”

Anexo 11 “Fotografias”





