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RESUMEN

El término de improvisacion teatral podria resultar novedoso en primera instancia. Este
término cobrara importancia en este estudio ya que su uso como herramienta didactica
estard asociado a las dinamicas de aprendizaje en las clases de inglés. Asimismo,
partiendo del nuevo objetivo de la ensefianza del inglés, debemos partir del principio de
una comprension mas profunda de la improvisacion teatral, los juegos, los elementos, los
beneficios y los resultados obtenidos después de aplicar, recopilar datos y su
interpretacion utilizando herramientas de recoleccion de informacion. El estudio recopil6
y analizé las experiencias de los participantes al introducir juegos de improvisacion teatral
como estrategia motivacional en las clases de inglés, y describié los elementos y explico
los beneficios de estos juegos de improvisacion. en el proceso de formacion de los
alumnos. Asimismo, los resultados clave sugieren que su inclusion como estrategia
beneficiaréd a los estudiantes-en-un-momento de motivacion para las clases de inglés. Este
resultado nos acerca a la propuesta de incluir los juegos de improvisacién-teatral como
una posible herramienta didactica en los momentos correspondientes a la motivacion de
la edad escolar, no solo en el ambito del aprendizaje del inglés sino también promoverlo

a otras areas educativas.

Palabras clave: Improvisacion teatral, herramienta didactica, motivacion, ensefianza del

inglés, creatividad educativa.



ABSTRACT

The term theatrical improvisation may seem novel at first. This term will gain importance
in this study since its use as a didactic tool will be associated with the learning dynamics
in English classes. Likewise, starting from the new objective of teaching English, we must
start from the principle of a deeper understanding of theatrical improvisation, games,
elements, benefits, and results obtained after applying, collecting data, and their
interpretation using data collection tools. The study collected and analyzed the
participants' experiences of introducing theatrical improvisation games as a motivational
strategy in English classes, and described the elements and explained the benefits of these
improvisation games. in the learners*learning process. Also, the key results suggest that
their inclusion as a strategy will benefit students in a motivational moment for English
classes. This result brings us closer to the proposal of including improvisation-theatrical
games as a possible didactic tool in the moments corresponding to the motivation of
school age, not only in the field of English learning but also promoting it to other

educational areas.

Keywords: Theater improvisation, didactic tool, motivation, English teaching,

educational creativity.
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INTRODUCCION

Actualmente, la educacién se encuentra en un camino gradual para superar las
barreras tradicionalistas y realizar nuevos avances significativos para mejorar el proceso
de motivacion con relacién a la ensefianza-aprendizaje dentro del idioma inglés en las
escuelas. Asimismo, la educacion se encuentra incursionando en torno a una educacion
en el uso de los entornos virtuales dentro de instituciones educativas publicas o privadas
del sistema educativo peruano, entonces los docentes se encuentran frente a nuevos
desafios, no solo de tener la responsabilidad de adaptar, ajustar e innovar frente a las
practicas educativas, sino de reinventar de su labor docente para motivar al estudiante a
que sienta ese mismo deseo de aprendizaje existente en una educacion presencial a la que
se encuentran acostumbrados, ademéas considerando que la virtualidad ha venido a
quedarse.

Por lo tanto, bajo estas circunstancias, surge la idea de implementar nuevos
métodos educativos que favorezcan a los estudiantes en su proceso de motivacion frente
al aprendizaje de una nueva lengua. En este caso, se propone la implementacion de juegos
de improvisacion teatral. La improvisacion teatral segun Stanislavsky (1988, como se cita
en Rodado, 2015) se define como un instrumento de la actuacion, en el cual el actor asume
un rol propio del momento e ira, paulatinamente, acercandose a una transformacion plena
de él.

A partir de lo explicado, por medio de esta investigacion se presentara un marco
tedrico que permitird conocer la improvisacion teatral, sus juegos y la relacion que tendra
con la motivacién en la ensefianza del idioma inglés. En un siguiente capitulo se
desarrollara los aspectos relacionados al tipo y nivel de esta investigacion, asi como las
técnicas e instrumentos a aplicar. A continuacion, se realizaran la interpretacion de
resultados obtenidos por medio de la aplicacion de los instrumentos de investigacion y su
relacién con respecto a los objetivos de esta investigacion. Por Gltimo, se presentaran las

conclusiones y sugerencias en torno a esta investigacion.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

El proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés enfrenta durante estos
tiempos ciertos dilemas; por un lado, el hecho de que el COVID 19 haya obligado a una
educacion virtual, lo cual genera una complicacion en las interacciones entre estudiantes
y docentes en el ambiente educativo. Por otro lado, el hecho de enfrentar un nuevo desafio
al momento de generar una motivacion a los estudiantes para enfrentar las clases virtuales,
mas aun en la ensefianza del idioma inglés. Es por ello, que para esta investigacion se ha
planteado investigar la implementacion de una novedosa metodologia para facilitar y

estimular la motivacion del estudiante.

1.1. Problema de investigacion

Enlaactualidad, laimportancia de adquirir o aprender una segunda lengua durante
la etapa escolar es vital para la cosecha de futuros aprendizajes y oportunidades
académicas y personales en los estudiantes de los distintos colegios del Perd, ya sean
publicos o privados. En este aspecto, el idioma inglés gana favoritismo y popularidad
frente a otros idiomas como una posible segunda lengua que puedan aprender estudiantes
durante su etapa escolar. Para el Ministerio de Educacion (MINEDU) (2016), Beltran
(2017) y Chavez et, al. (2017) el idioma inglés es considerado como el idioma de mayor
uso en diversos paises, ya sea como.lengua originaria o lengua extranjera, donde ese
mismo uso sirve para reducir brechas entre los habitantes de un mismo pais o los hablantes
de otras lenguas.

Entonces, se considera que, a mayor importancia del idioma, mayor deberia ser
laimplicancia del sistema educativo nacional para lograr aprendizajes significativos en
losestudiantes. Minedu (2016) comenta que el perfil de egreso de un estudiante que
estudiael idioma inglés se caracteriza por comunicarse oralmente en inglés, leer y escribir
textosen el idioma inglés. El desarrollo de estas competencias comunicativas debe
darse o producirse de una manera integrada, donde normalmente en el proceso de
comunicacionsomos capaces de desarrollar méas de una a la vez, por lo tanto, debemos ser
capaces de trabajarlas en conjunto y no priorizar mas una competencia que la otra.

Entonces, parte de nuestra labor docente, es la de innovar las estrategias pedagogicas para

13



lograr un aprendizaje significativo.

En este aspecto, se refuerzan las ideas propuestas de Fridriksdottir (2012) y
Véasquez (2015), donde se ha de defender a los juegos de improvisacion como un medio
de aprendizaje para con los estudiantes, ya que estdn preparados y elaborados para
facilitar la interaccion social, construccion conjunta de conocimientos y adquisicion de
aprendizajes. Las actividades que conlleva la improvisacion desarrollan las capacidades
orales y, a partir de eso, he de adaptar y potenciar las demas capacidades de los
estudiantes, todo con el fin de buscar métodos y estrategias novedosas para educar a los

estudiantes.

1.2. Pregunta de investigacion

¢Como los juegos de improvisacién teatral favorecen a la motivacion de los estudiantes

en el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera?

1.3. Justificacion de la investigacion

El tema “El uso de juegos de improvisacion teatral que favorezcan la motivacion
en el aprendizaje del idioma inglés en un colegio privado del distrito de San Miguel”
pertenece a un campo de investigacion pedagdgica, especificamente, a una linea en torno
a procesos educativos.

La educacién en nuestros tiempos esta cambiando, ya que la implementacion de
nuevas metodologias pueda romper con la hegemonia tradicionalista presente en la
educacion peruana. Con relacion a este punto, quiero hacer hincapié en la teoria de la
interaccion social de Vygotsky presente en la investigacion de Lizasoain et al. (2012),
donde se menciona al enfoque socio constructivista como una metodologia aplicable en
los salones de clase de una lengua extranjera, en particular, del idioma inglés. En
respuesta a la necesidad de implementar nuevas metodologias basadas en el socio
constructivismo, surge el aporte del teatro. En este caso, el teatro se presenta como un

recurso novedoso para implementar en las sesiones de clase del curso de inglés, donde,

especificamente mediante la improvisacion teatral se trabaje el ambito comunicativo y se

refuerce la motivacion en las sesiones de aprendizaje del idioma inglés.

Hubbard (1986, citado en Plaza, 2015) define al teatro como “un conjunto de

actividades orales que tienen un elemento de creatividad presente” (p.87). Por otro lado,
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Hodson y Richards (1986, como se citaron en Vasquez, 2015) resaltan su importancia en
torno a la estimulacion de la creatividad, tanto en las habilidades de pensamiento y
corporales. Entonces, he de considerar que es importante realizar un cambio en la
estructura tradicionalista de las sesiones de clase, donde el docente sea el Gnico que pueda
impartir y gestionar conocimientos y aprendizajes y, mediante un trabajo conjunto de los
estudiantes, sean capaces de establecer estrategias colaborativas para aprender mediante
la aplicacion de juegos de improvisacion teatral. Ademas, he de reafirmar la eleccién de
mi tema con la finalidad de proponer nuevas dindmicas que brinden un soporte que
involucre metodologias educativas innovadoras, con relacion a la ensefianza, en especial

del idioma inglés.

Asimismo, no seria justo dejar de lado lasituacion social que estamos atravesando
en la actualidad en relacion con la pandemia ocasionada por la propagacion del virus
Covid-19, donde, con relacién a la educacion, es fundamental hacer un énfasis especial
en una educacion a distancia que, por diversos motivos, €l sistema educativo peruano no
estaba listo para afrontar al menos en un corto plazo. Entonces, bajo esta premisa, surge
la intencion de promover un nuevo panorama de motivacion que permita a los estudiantes
mantener sus ganas de-aprender frente a todas las adversidades existentes, tales como la

sefial de internet, problemas de microfono, camara, etc.

La importancia y relevancia que considero tiene este tema de investigacion es el
de poder compartir una “metodologia” que, si bien es aplicada y familiar en los aspectos
de la ensefianza del arte y las artes escénicas, se busca que pueda ser aplicable y funcional
en torno a los colegios del sistema educativo peruano, priorizando la ensefianza del
idioma inglés que cada vez mas se adapta a la globalizacion. Con relacion a este punto,
se ha de considerar que la improvisacion teatral brinda oportunidades para una auténtica
comunicacion y construir en los participantes la confianza necesaria para hablar el inglés
fuera del salon de clase (Chauhan, 2004, como se cita en Fridriksdottir, 2012). Ademas,
es importante brindar nueva bibliografia con respecto a conocimientos de la relacion entre

la improvisacion teatral y la ensefianza del idioma inglés, ya que, con relacion al ambito

nacional, no se encuentra una diversidad de literatura en torno a este tema como foco de
investigacion en la educacion. Entonces, surge la necesidad de romper y superar los
paradigmas educativos de la actualidad puesto que el constante avance e innovacién de
la educacion y sus metodologias nos exigen reinventarnos como maestros. Por lo tanto, a

modo de conclusion, esta linea de investigacion cumple con el fin de contribuir y aportar
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a la educacion peruana, asi como de enriquecer con nueva bibliografia para ayudar a

futuras investigaciones que se realicen torno a esta tematica de investigacion.

1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo general

Examinar los juegos de improvisacion teatral como estrategia didactica que
favorezca enla motivacion del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de un colegio

privado de San Miguel.

1.4.2 Objetivos especificos

e Describir qué elementos de la improvisacion teatral favorecen en la motivacion
durante el aprendizaje del idioma inglés.
e Explicar los beneficios de la improvisacion teatral en torno a la motivacion

durante aprendizaje del idioma inglés.

1.5.Antecedentes

En el caso del ambito peruano son pocas las investigaciones donde se involucren
la relacion entre la improvisacion teatral y la ensefianza del idioma inglés. Sin embargo,
luego de una busqueda en base de datos de tesis peruanas, he seleccionado dos que puedan

aportar en informacion referente a mi tema de investigacion.

Una investigacion desarrollada por Espinoza (2014) titulada “El teatro como
estrategia didactica para desarrollar el lenguaje oral en estudiantes del primer grado de
primaria en la L.LE. 1046 El Agustino”, tuvo como finalidad la de medir el efecto de la
implementacién de un programa educativo a través de una estrategia didactica centrada
en el teatro para con el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes. Durante esta
investigacion se utilizd un enfoque cualitativo y la aplicacion de un disefio cuasi
experimental, puesto que el autor destacé la intencion de prestar atencion a la

problematica de su tesis y mejorarlo.

La presente investigacion estuvo constituida por un total de 30 estudiantes del
primer grado de primaria de la I.E. 1046 El Agustino, de los cuales fueron seleccionados
15 estudiantes del primer grado de primaria para la muestra experimental de los cuales se

contd con 6 nifios y 9 nifias. Para la investigacion, el autor hizo uso de un pre test y post-
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test de Evaluacién del Lenguaje Oral para poder evaluar las condiciones con respecto al
desarrollo del lenguaje oral previo a la aplicacion de su programa teatral y si hubo alguna

modificacion luego de dicha aplicacion.

La principal conclusion del autor fue que el desarrollo del lenguaje oral, mediante
el uso del teatro, tuvo una mejora significativa en aquellos estudiantes participantes
teniendo en cuenta su desarrollo del lenguaje oral previo a la aplicacion del programa 'y
los resultados obtenidos en los momentos finales del mismo. Asimismo, el autor tuvo en
consideracién que los datos obtenidos contaron con un progreso considerable para poder
afirmar que la aplicacion del teatro, como estrategia didactica, fue favorable para los

estudiantes de primer grado y el desarrollo de su lenguaje oral.

Continuando con- esta linea de antecedentes, una investigacion por parte de
Vasquez (2015) titulada “Improvisacion teatral, instrumento para estimular la decision
del hacer” tuvo como objetivo demostrar que el desarrollo del taller de Improvisacion
teatral, realizado con adolescentes del quinto afio de educacion secundaria de la I.E.P.
Peruano — Japonés “Hideyo Noguchi” del distrito de Comas; estimula su capacidad de
decision de hacer. La presente investigacion utilizé un enfoque cualitativo y aplico un
disefio de campo descriptivo, puesto que selecciond su-muestra en base a una evaluacién
para, posteriormente, aplicar el propdsito de su investigacion y, al finalizar la misma,

evaluar los resultados obtenidos entorno al objetivo propuesto.

Esta investigacién conté como su poblacion y muestra a todos los estudiantes
delquinto afio de la I.E.P. “Hideyo Noguchi”. La decision del autor de mantener a su
poblaciébn como su muestra parti6 de la realidad educativa, puesto que todos los
estudiantes pertenecian a una sola aula. Segun el autor, la seleccion de la poblacion fue
intencional, puesto que se tuvo en cuenta las caracteristicas rurales y el interés de la

directora de la institucion de que sus estudiantes pudieran desarrollar su capacidad de

decision de hacer. Durante la investigacion se utilizé como principal técnica de recojo de

informacién a la observacion y como instrumentos: fichas, diarios, encuestas y fichados.

Segun el autor, las conclusiones de esta investigacion fueron positivas, puesto que
la oportunidad de los estudiantes de poder participar en un taller de esta naturaleza, hizo
posible que pudieran expresarse sin miedo al qué diran, donde cada uno sinti6 libertad de
participar, proponer; y escuchar las propuestas de sus comparieros para llegar a una accion
basada en la aplicacion de la improvisacion. Entonces, se permitid comprobar que la

improvisacion teatral resulté un instrumento favorable para estimular la capacidad de
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Decision de Hacer, en los adolescentes del quinto afio de educacion secundaria (Vasquez,
2015).

Por otro lado, en un &mbito internacional, una investigacion presentada por Diaz
(2014) con el titulo “Aspectos de la pedagogia teatral que inciden en el desarrollo de la
expresion oral del idioma extranjero”. Esta investigacion fue un estudio cualitativo-
descriptivo-exploratorio, puesto que no solo se limité a cumplir los pardmetros de una
investigacion cualitativa en torno a la descripcion de los eventos a investigar, sino que
buscé explorar un tema de limitada investigacion y ampliar dicha base de datos. El
objetivo de esta investigacion partié de examinar los aspectos de la pedagogia teatral que
inciden el aprendizaje del inglés como idioma extranjero durante el desarrollo de la

expresion oral.

La investigacion tuvo como poblacion y muestra a los estudiantes del cuarto afio
de la carrera de educacioneninglés de la Universidad de Bio-Bio en Chile quienes fueron
un total de 36 alumnos (12 hombres y 24 mujeres). A todos los participantes se les
aplicaron encuestas semiestructuradas que constaban de 8 preguntas, 5 preguntas con

alternativas y 3 preguntas abiertas.

Posterior a su desarrollo, el autor llega a diversas conclusiones en torno a la
aplicacion de la pedagogia teatral, tales como que la aplicacion de la pedagogia teatral no
solo aporta significativamente en la produccién oral dentro del idioma inglés, sino
también en su faceta social, cognitiva, emocional y expresiva. Asimismo, la pedagogia
teatral permite que los estudiantes, a través del juego dramatico, desarrollen sus
competencias y habilidades necesarias para poder adquirir una segunda lengua, en este

caso en particular, la del idioma inglés (Diaz, 2014).

Otrainvestigacion de Bedoya et al. (2014) titulada “El juegodirigido como medio
para propiciar la motivacion en los estudiantes del grado tercero” tuvo la finalidad de
implementar una serie de actividades que involucren el juego dirigidocomo medio para
propiciar la motivacion en los estudiantes el juego dirigido de la Institucion Educativa la
Aurora. Esta investigacion parti6é de un nivel cualitativo con un disefio de investigacion-
accion, puesto que el principal objetivo de la misma es el de resolver problemas cotidianos
de la actualidad para poder mejorar y elaborar practicas concretas, mas ain en el entorno

de la educacion escolar primaria (Bedoya et al., 2014)

La investigacién tuvo como poblacion a 370 estudiantes entre nifios y nifias del
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de la institucion educativa La Aurora (Colombia), los cuales contaban con una edad entre
los 5y 12 afos, asi como 10 profesores con especializacion. Cabe resaltar, que los
estudiantes contaban con un nivel socioecondémico de bajos ingresos dentro del ambiente
familiar. La muestra fue conformada por un total de 30 alumnos del tercer grado de
primaria, los cuales contaban con un rango de edades entre los 8 y 10 afos. La
investigacion cont6 con dos procesos principales, una fase de investigacion y una fase de
implementacion. Durante la primera fase, se utilizaron técnicas e instrumentos, tales
como la observacion, la encuesta y la indagacion para identificar las problematicas de la
institucion educativa. Por otro lado, durante la fase de implementacion, se realizan talleres
y actividades integradoras para desarrollar la motivacion escolar entre docentes y
estudiantes (Bedoya et al., 2014)

Posterior a su desarrollo, los autores llegan a diversas conclusiones en torno al
desarrollo de su investigacidn, tales como resaltar que la aplicacion de juegos dirigidos
logra convertir el proceso del aprendizaje en un proceso divertido que permite, mediante
la actividad ludica, un incremento en los intereses por el conocimiento. Asimismo, la
implementacion de una metodologia ladica permite a los estudiantes una contribucion en
la construccion de su-aprendizaje, asi-como el desarrollo de sus habilidades sociales
(Bedoya et al., 2014).

Por otro lado, una investigacion elaborada por Ospina (2017) titulada “Influencia
del tutor en el desempefio académico de los estudiantes de educacion superior en los
entornos virtuales de aprendizaje” tuvo como principal objetivo identificar el perfil de
competencias que requieren los tutores de educacion superior para llevar a cabo su
practica docente en ambientes de aprendizaje virtual. La presente investigacion se
desarroll6 mediante un nivel cuantitativo no experimental con un disefio descriptivo,
puesto que evallUa la informacidn previamente registrada para, posteriormente, poder
obtener posibles explicaciones frente a una situacion en particular, es decir, no se pretende
establecer una relacidn entre variables, sino comprender las principales caracteristicas de

una situacién a investigar (Ospina, 2017).

La investigacion tuvo como poblacion a todos los tutores de UNIMINUTO
Bogota Sur de los programas universitarios profesionales virtual y a distancia activos en
el semestre de agosto — diciembre de 2016, comprendido por un total de 410 tutores.
Asimismo, la muestra fue comprendida por un total de 13 tutores de la poblacion descrita

previamente. Durante la investigacion, la autora utiliz6 como instrumento de recoleccion
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de informacion los cuestionarios, puesto que se incluyeron preguntas cerradas con
relacion a las variables a medir. Dicho instrumento fue disefiado con base a la escala de
Likert, la cual permite medir actitudes y grados de conformidad de los encuestados, las
cuales, en la investigacion, fueron desde muy de acuerdo (valor 5) a muy en desacuerdo
(valor 1). Al ser una investigacion de tipo cuantitativa, la autora hace mencion que los
resultados de los cuestionarios fueron analizados mediante el software IBMN SPSS para

el proceso del andlisis descriptivo previo a los resultados y conclusiones.

Posterior a su desarrollo, la autora llega a diversas conclusiones, tales como que
la motivacion en los entornos virtuales es totalmente significativa para el desarrollo
integro de los estudiantes dentro de los procesos de aprendizaje. Asimismo, el tutor se ha
de convertir en un facilitador del aprendizaje, donde las interacciones entre ellos y los
estudiantes permite un mayor control de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Por
ultimo, y respondiendo al objetivo principal, la autora destaca que el perfil del tutor debe

ser el de uno motivador, facilitador y moderador (Ospina, 2017).

A manera de conclusion, la informacion encontrada en estudios previos sobre la
improvisacion como estrategia didactica, ya sea en el ambito educativo o &mbito personal,
donde las teorias, problematicas, propuestas y resultados influyen de manera positiva y
relevante en el desarrollo de esta investigacion, dentro de las cuales no solo se ha
pretendido abordar la temaética de la improvisacién teatral, sino que se ha considerado
tematicas relevantes, tales como el juego y la motivacién virtual, dentro de la cual se
abarca la labor del tutor en la construccion del aprendizaje, €s decir, no solo priorizando
a los estudiantes, sino a la labor docente dentro de este proceso significativo. A lo largo
de este proceso de ardua investigaciontoda la informacion que aporte con conocimientos
sobre el desarrollo y aprovechamiento de las tematicas relacionadas serd de suma
importancia para el logro de los objetivos propuestos y la aplicacién practica de la misma.
Durante este proceso, se pretende lograr ser capaz de conseguir adaptar toda la

informacion posible para desarrollar a profundidad la presente investigacion.
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CAPITULO I1: EDUCACION E IMPROVISACION, UNA
INNOVACION

Durante el desarrollo de este segundo capitulo se brindara los primeros detalles
de esta investigacion, la cual corresponde a la redaccién del marco teorico, cuya
importancia recae en brindar los primeros alcances de definiciones claves y conceptos
fundamentales para este trabajo de investigacion. Tal y como su nombre lo indica,
comenzaremos con la relacién entre el aprendizaje y la improvisacién teatral, partiendo

de su uso como estrategia didactica en un curso de inglés como lengua extranjera.

2.1. Elaprendizaje en un aula English as a Second Language

Uno de los principales pilares de esta investigacion reside en el aprendizaje dentro
de un aula ESL o mas conocido como inglés como lengua extranjera. Esta idea parte de
la premisa de localizar esta investigacion en un aula de inglés dentro de una institucion
educativa particular. Asimismo, brindar una definicion y relacion entre ambos términos
resulta fundamental dentro de facilitar un mayor acercamiento a lo propuesto en relacion

con el tema y objetivo de investigacion.

2.1.1. Conceptualizacion de ESL

El primer concepto que acotaremos tendra relacion a la ESL es desglosar sus
iniciales que serian English as a Second Language en relacion con la educacion. La
ensefianza del inglés como una segunda lengua, brindando una traduccidn, se entiende
como la ensefianza propia de este idioma a personas cuya lengua nativa no sea esta y, por
lo tanto, se adquiera como una extra (British Council, 2020). Ahora, si abarcaremos a la

ESL como su traduccion al castellano, encontramos a Beltran (2017) cuando afirma:

Todos los estudiantes de idiomas empiezan aprendiendo el idioma, pero no todos lo
adquieren. Por tanto, la adquisicion de un segundo idioma se refiere al proceso final del
aprendizaje que le permite al estudiante manejar un segundo idioma de la misma manera que
lo hace con el primero. (p.95)

Con relacién con este concepto de ESL, también se concibe como una
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especializacién o aproximacion hacia el idioma inglés de parte de aquellos que cuya
lengua nativa es, cualquier otra, menos la del inglés (Nordquist, 2017). Adquirir una
nueva lengua o idioma no solo consiste en entender el concepto o formato de un idioma,
sino el ser capaces de poder hablarlo de manera fluida, cuya practica aprovecha la
adquisicién del idioma en cuestion (Dong & Ren, 2013 como se citaron en Hashim &
Yunus, 2018).

2.1.2. Conceptualizacion de aprendizaje

En primer lugar, si quisiéramos brindar una unica conceptualizacion y definicion
de aprendizaje, podriamos caer en el error de restringirnos ante una diversidad sumamente
importante para el desarrollo-de este-apartado.-Entonces; podriamos remitirnos a una
concepciéon del aprendizaje como la adquisicion o, un posible, incremento del
conocimiento de quien se encuentra en el proceso de aprender, donde, se apoyen
principalmente en el proceso de memorizacion (Marton & Saljo, 1984 como se citaron en
Gonzales, 1997). De igual importancia, son los mismos autores los que nos comentan que
“[...] el aprendizaje como un proceso que lleva a un mayor conocimiento de la realidad,
que facilita una comprension significativa y que puede generar cambios conceptuales y
personales” (Marton y Saljo, 1984 como se citaron en Gonzales, 1997, p.20).

Si continuamos con la premisa previa, se puede mencionar que la existencia de
diversas teorias y corrientes han de ocuparse en brindar una definicion de aprendizaje.
Bien nos afirma Hergenhahn (1976, como. se cita en Freije, 2009): “un cambio
relativamente permanente en la conducta o en su potencialidad que se produce a partir de
la experiencia [...]” (p.2). Con relacién a esta aproximacion es relevante considerar a

Kalantiz y Cope (2019) cuando nos brindan esta definicion:

El aprendizaje abarca mucho mas que la educacion. Los humanos nacen con una capacidad
innata para aprender, y a lo largo de todo el ciclo vital el aprendizaje nunca se acaba. El
aprendizaje ocurre simplemente cuando la gente se relaciona entre si, interactia con el
entorno natural y se desplaza a través del mundo que se ha construido. Sin duda, una de las
cosas que nos convierten en especificamente humanos es nuestra enorme capacidad de
aprender. (p. 7)

Este concepto acopla al aprendizaje con respecto a la experiencia propia del ser
humando, puesto que toma en cuenta sus relaciones naturales como punto de partida para
su capacidad de aprender, no solo de su experiencia, sino de las experiencias ajenas a las

que pueda ser expuesto; como estas seran adaptadas e interiorizadas para el desarrollo de
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un aprendizaje personalizado y tomado como propio.

Por su parte, Piaget enfatizd que el aprendizaje se caracterizaba por ser una
construccion interna del ser humano, cuyo proceso y desarrollo dependia completamente
de la evolucion y progresion del ser humano. Ademas, la experiencia fisica y la
interaccion social favorecen en la construccion y logro del aprendizaje (Pedronzo, 2012).
Entonces, teniendo en cuenta esta percepcion del aprendizaje en torno al pensamiento de
Jean Piaget, somos capaces de reforzarlo en base, no solo a la experiencia fisica, sino a la
interaccion social. Entonces, se relacionan estos conceptos con lo expuesto por Vygotsky

(como se cita en Pedronzo, 2012) cuando define:

El aprendizaje es un proceso activo en el que se experimenta, se cometen errores, se buscan
soluciones; la informacion es importante, pero es mas la forma en que se presenta y la funcion
que juega la experiencia del alumno y del estudiante. (p. 8)

En este aspecto, el aprendizaje puede ser comprendido como una relacién entre
laexperiencia y el sujeto, donde se considera que las experiencias son el punto de partida
para la adquisicion de conocimientos y desarrollo de las personas. Asimismo, al partir de
la vida cotidiana, se comprende al aprendizaje como un proceso constante y permanente

a lo largo de la vida de cada ser humano.

A continuacion, se revisa lo expuesto por Gonzales (2000, como se cita en Viera,
2003) cuando define al aprendizaje como: “proceso de interaccién que produce cambios
internos, modificacion de los procesos en la configuracion psicolégica del sujeto de forma
activa y continua” (p. 2). Siendo asi, somos capaces de reforzar las concepciones
relacionadas con la interiorizacion de lo que el aprendizaje representa para cada ser

humano capaz de tener una experiencia de aprendizaje a lo largo de su vida. Ahora,

podriamos abordar la relacion de esta definicion con las ideas de Ausubel en torno a la
tematica del aprendizaje, donde se hace una acotacion que un aprendizaje de indole
significativo tiene sus premisas en la relacion que contemple los nuevos engranajes de
conocimientos con los preexistentes, donde su nuevo aprendizaje sea una construccion
entre lo que ya es un conocimiento propio, es decir, previamente adquirido, con lo nuevo

que ha de experimentar (Viera, 2003).

Teniendo en cuenta la propuesta integradora de Gonzales (2000, como se cita en
Viera, 2003) se relaciona al aprendizaje significativo de Ausubel con un impulso externo,

donde la interiorizacion de los contenidos es, en gran medida, determinado entre la
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interaccion del estudiante con un ambiente fisico y social. El contenido a aprender ha sido
recibido de un impulso de un agente externo, es decir, de la relacion con el ambiente o

sociedad a la que pertenece y las personas que componen dicho ambiente (Viera, 2003).

Con base a esta informacion, encontramos un margen de similitud entre los
pensamientos de Ausubel, Piaget y Vygotsky en relacion con la conceptualizacion de
aprendizaje, donde, con base a las definiciones previas, se brinda un resumen de toda la
diversidad de opiniones y teorias expuestas a lo largo de este apartado. Principalmente,
que el aprendizaje es considerado como un proceso netamente interno de cada ser
humano, el cual consta de la adquisicion de conocimientos, pero que sean significativos
para la persona y, proximamente, puedan ser utilizados durante su vida diaria. Ademas,
para la construccion del aprendizaje es fundamental la interaccion con su ambiente, tal y
como pudimos encontrar en Vygotsky y su teoria socio constructivista. Por altimo,
podriamos intentar cerrar este apartado con la premisa de que el aprendizaje es un proceso
constante y sin fin dentro de nuestras vidas, ya que todo proceso que se relacione con el

aprendizaje genera una modificacion en nuestra vida diaria.

2.1.3. Los procesos cognitivos

2999

“Los procesos cognitivos, “son estructuras o mecanismos mentales™ (Banyard,
1995 como se cita en Fuenmayor y Villasmil, 2008, p. 190). Esta es una primera
definicidn que nos acerca al concepto de los procesos cognitivos como tales dentro de un
proceso educativo. Dentro de esta misma se brinda el comentario de estructuras mentales,
es decir, suceden en un proceso interno dentro de la mente de cada persona. Ahora, estos
procesos han de activarse en cada momento de la vida del ser humano respondiendo a
estimulos externos que lo obliguen, en su mayoria, a activarlos y utilizarlos.

Asimismo, los procesos cognitivos han de ser procedimientos que el ser humano
lleva a cabo para incorporar conocimientos, donde intervienen diversas facultades muy
diversas como la inteligencia, la atencion, la memoria y el lenguaje para analizar distintas
situaciones cotidianas (Merino y Pérez, 2013). Por consiguiente, un proceso cognitivo
permite a la persona recuperar informacion para utilizarla dentro de sus necesidades
cotidianas. Pongamos por caso, que un nifio quiere aprender a escribir, para esto necesita
observar el procedimiento, debe prestar atencion al proceso de escritura, recordarlo
mientras lo realiza y, por ultimo, plasmarlo mediante un tipo de lenguaje, en este caso, el

lenguaje escrito.
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Ciertamente, la definicidn previa coincide con la definicién de Rivas (2008, como
se cita en Teulé, 2015): “[...] los procesos cognitivos son la via a través de la cual se
adquiere el conocimiento. Por lo tanto, son las habilidades mentales que el ser humano,
necesariamente, desarrolla al realizar cualquier actividad” (p.7).

Con base a estos autores, se logra definir que los procesos cognitivos se
encuentran presentes en el desarrollo de todas las personas durante cualquier actividad en
su vida diaria. Pérez y Merino (2013) destacan la participacion de facultades muy diversas
tales como: la inteligencia, la atencién, la memoria y el lenguaje. Ademas, es Banyard
(1995, como se cita en Fuenmayor y Villasmil, 2008) quien habia destacado a la
percepcion, atencion, pensamiento, memoria y lenguaje como los principales procesos
cognitivos basicos que se ponen en practica al momento de interactuar con un estimulo
externo o enfrentarnos a la adquisicion de un nuevo conocimiento en la busqueda de la

adquisicion de un aprendizaje.

2.1.3.1. Procesos cognitivos basicos

En este apartado habremos de desarrollar con mayor profundidad los tres primeros
procesos cognitivos, sefialados por Duarte, et. al. (1988, como se cita en Teulé, 2015),
tales como la percepcion, la atencion y la memoria, asi como la inclusién de la sensacion
como los procesos cognitivos basicos fundamentales en el proceso de aprendizaje.
Primero, autores como Atoranz y Villalba (2010, como se cita en Teulé, 2015) y Matlin
(2002, como se cita en Teulé, 2015) nos comentan que la sensacion ha deser el primer
proceso cognitivo basico entre los cuatro previamente mencionados ya quese considera
que se producen a través de los receptores sensoriales con la finalidad de captar estimulos
externos.

Siguiendo un orden l6gico previamente mencionado, se prosigue con la definicion
de la percepcidn como proceso cognitivo basico. En este punto, Matlin (2002, como se
cita en Teulé, 2015) afirma: “[...] la percepcién que es proceso en el que se extrae la
informacidn, de los estimulos captados, para ser organizada e interpretada, y finalmente
ser dotada de significado” (p. 9). Bajo esta logica, es posible inferir que el proceso de la
percepcion nace de los estimulos asimilados por lo sentidos del ser humano, es decir, son
el primer paso hacia la comprensién de este estimulo.

De igual importancia, continuamos con lo respectivo a la atencion. La atencion

sepuede manifestar en distintos &ambitos de nuestra vida cotidiana, donde la persona ha de
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enfocarse en cierto estimulo que, previamente, ha podido percibir. Asimismo, la atencion
puede ser concebida como un proceso de concentracion dentro de la actividad mental
(Matlin, 2002 como se cita en Rivas, 2008).

Finalmente, continuando con la definicion del cuarto proceso cognitivo basico,
elcual corresponde a la memoria. Con respecto a este proceso, se define: “[...] entendiendo
por memoria la capacidad para almacenar y recuperar informacion. (Teulé, 2015, p. 10)
Asimismo, es la memoria un proceso cognitivo fundamental, ya que sera el que permita
seguir desarrollando los siguientes procesos cognitivos, en este caso, los de nivel superior.
Segln Rivas (2008, como se cita en Teulé, 2015) dentro de los aspectos de la memoria
operan los conceptos, imagenes visuales, olores, melodias, movimientos, entre otros.
Ademas, no involucran necesariamente una reproduccion literal de los mismos, sino que

han de priorizar los estimulos que iniciaron en la percepcion mediante los sentidos.

2.1.3.2. Procesos cognitivos superiores

Una vez desarrollado el apartado con relacion a los procesos cognitivos basicos
es momento de iniciar el establecer el concepto al siguiente escaldn con respecto a los

procesos cognitivos superiores. Enreferencia a este término, Rivas (2008) define:

Adquisicién de conceptos, como aprender a identificar y definir el paralelogramo, aprender
el concepto de volumen y comprender las relaciones entre volumen, presion y temperatura,
asi como el aprendizaje de estrategias cognitivas, aplicadas a la solucion de problemas. (p.29)

Entonces, con respecto a esta definicion, se advierte un crecimiento referente a las
habilidades cognitivas y proceso de adquisicion de conocimientos, puesto que, a
diferencia de los procesos cognitivos basicos, se afiade una mayor gama de posibilidades
y habilidades a implementar para el logro de una habilidad. Continuando con la definicién
de los procesos cognitivos, debemos enfatizar con relacién a la complejidad, desde el
paso mas basico hacia lo mas complejo. Con base a esta premisa, Duarte et, al. (2008,
como se cita en Teulé 2015) nos comenta que los procesos cognitivos superiores son el

pensamiento, el lenguaje y el aprendizaje (p.11).

En primer lugar, el pensamiento, partiendo de lo expuesto por Pefia (2006, como
se cita en Teulé, 2015) nos define a este proceso como “la accidén para procesar
mentalmente la informacion” (p.11). Entonces, continuando con esta definicion, entra a

ser idea prioritaria la de diferenciar el pensamiento y la cognicion, donde se prioriza al
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pensamiento como un conjunto de procesos cognitivos involucrados en la
conceptualizacion, resolucién de problemas y toma de decisiones, mientras que la
cognicion es el proceso por el cual adquirimos y utilizamos la informacién que

adquirimos (Pefia, 2006 como se cita en Teulé, 2015).

Continuando con la descripcion de los principales procesos cognitivos superiores,
se brinda la concepcion del lenguaje. Dentro de esta definicion es importante precisar que
el lenguaje es concebido como la funcion por la cual se comunica el ser humano, donde
se puede valer de expresiones verbales o no verbales para poder transmitir un mensaje
(Pefia, 2006 como se cita en Teulé, 2015).

Por Gltimo, tenemos el proceso de la inteligencia, la cual puede ser comprendida
como el mecanismo neural que esta programado para activarse frente a determinadas clases
de informacion que provengan de un estimulo interno o externo (Gardner, 1987, como se
citaen Teulé, 2015). Ahora, bajo la misma visidn de Gardner (1987) se destaca que no solo
nos restringimos al pensamiento de una inteligencia aplicable a manera global, sino que
sepresentan 8 diferentes tipos de inteligencias que puede poseer, en este caso, un
estudiante.Cada una de estas inteligencias responde a una problematica y propésito Unico

y detalladoen la vida del estudiante.

2.2. Las estrategias en el aprendizaje virtual.

2.2.1. Conceptualizacién de estrategia

Como punto de partida a la percepcion de estrategia es relevante acotar a

Contreras (2012) cuando define:

Actualmente se habla de estrategia en todos los &mbitos: en los negocios, en la politica, en
la religion, en la cultura, en fin, en cada aspecto de la vida diaria. Esta palabra se convirtié
en una acepcion de uso generalizado, que debe adornar o formar parte en toda la literatura
relacionada con distintos campos del conocimiento. (p.155)

Sinos enfocamos a conceptualizar el término de estrategia, no se puede pretender
encontrar una definicion absoluta o universal, puesto que diversos autores sostienen su
propio significado segun la vision que ellos sustentan. Segun Evered (1993, como se cita
en Benavides et al., 2017) “[...] el origen epistemologico proviene del vocablo griego
strategos que se refiere al arte del general en la guerra, proviene de las palabras, stratos

que significa ejército y agein, conducir o guiar” (p. 27). Pero, si bien el origen de la
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palabra estrategia es fundamental para su concepcidn, no necesariamente es la definicion
prevaleciente en la actualidad. Asimismo, la estrategia se basa en el analisis de las
situaciones, los recursos y la elaboracién de cambios considerados necesarios para el

logro de una meta (Bracker, 1980, como se cita en Rivera y Malaver, 2011).

A este respecto, la concepcion previa coincide con lo expuesto por Kauffman
(1967, como se cita en Benavides et al., 2017) donde define a la estrategia como: “la
decision establecida de antemano para el logro de un objetivo fijado, considerando todas
las posibles reacciones del adversario o sistema” (p. 28). Esta definicion bien puede ser
relacionada por su parte con la vision de la estrategia como un programa de accién, donde
se ponga en practica una misién basica para cumplir un proposito en particular (Koontz,
1991, como se cita en Castillo, 2012).

Con base a lo mencionado, se logra obtener un panorama mas cercano con
relacion a la definicidn de estrategia, donde se prioriza el analisis de una situacion para la
préxima elaboracién de un plan de accion con base a un propdsito. Sin embargo, ahora
debemos ser capaces de relacionar estas concepciones con el ambito educativo para

profundizar en el desarrollo de esta investigacion.

2.2.1.1 Estrategia de aprendizaje

Como punto de partida a la conceptualizacibn de una estrategia de

aprendizaje esrelevante revisar los aportes de Vasguez (2010) cuando afirma:

Se entiende por estrategia, en general, toda aquella actividad conscientemente planeada para
lograrun fin, 0 como una meta o un plan que integra los principales objetivos, politicas y
sucesion de acciones de una organizacion en un todo coherente, cuya implementacién va a
depender, entre otros factores, de la habilidad y actitud del maestro, el tipo de contenidos que
se desea desarrollar, las caracteristicas del grupo, el nimero de estudiantes en el aula, el disefio
de la sala de clases, la filosofia educativa, el tiempo del cual se dispone para cubrir una
tematica, la intencionalidad prevista de aprendizaje, el clima organizacional y comunicacional
generado en el aula (pp. 24-25).

Segun lo mencionado, se comprende que la estrategia coincide en el desarrollo
oplanteamiento de una actividad a implementar en una situacion en particular, donde su
éxito o fracaso dependera de factores internos o externos de la actividad. Ahora, esta
vision coincide con lo expuesto por Dansereau (1985, como se cita en Cuevas, et al.,
1998) al expresar que las estrategias de aprendizaje pueden ser definidas como la

secuencia de procedimientos que se eligen e implementa con la finalidad de facilitar el
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proceso de adquisicién o transmision de la informacion en una sesion de clase. Asimismo,
pueden ser relacionadas como guias en el establecimiento de acciones a implementar para
conseguir un objetivo de aprendizaje (Monereo, 2000, como se cita en Meza, 2013).

De igual forma, las estrategias de aprendizaje son complementarias con relacion
al estilo del docente y los estudiantes con los cuales se van a desarrollar, puesto que se
necesitan comprender las caracteristicas sociales, educativas y comunicativas de los
agentes presentes en la sesion de clase (Vasquez, 2010). “[...] son guias intencionales de
accion con las que se trata de poner en préactica las habilidades que establecen los
objetivos del aprendizaje (Alvarez, et al., 2007, como se citaron en Meza, 2013). Por lo
tanto, se comprenden a las estrategias de aprendizaje como guias o planes de accion, pero
relacionadas en su totalidad al ambito educativo, donde cuyo proposito no solo sea la
educacion, sino la relacién entre los agentes educativos, puesto que para una
implementacién correcta de estas se necesitara de diversos factores que les permitan un

préspero desarrollo.

2.2.2. Aprendizaje virtual

En la actualidad, nos debemos haber familiarizado con la educacion virtual que
conlleva a que el aprendizaje sea de la misma forma, con base a la virtualidad. “El
aprendizaje virtual supone un cambio en la consolidacion del conocimiento y la
informacion a través de sistemas inteligentes [...]” (Aguilar, 2020, p.216). Entonces, el
aprendizaje virtual supone un cambio con relacién al ambiente en el que se desarrollan
las sesiones de clase, ya que al desarrollarse las sesiones de clase en un entorno virtual
los procesos de conocimiento y ensefianza-aprendizaje son remitidas y recibidas por
medios digitales.

En la educacion virtual, tanto el docente como el estudiante se sostienen del
entorno digital, donde la planificacién y ejecucidn de la sesion de clase parten de la
virtualidad, por lo tanto, el acompafiamiento y aprendizaje del alumno se delimitan a ser
uno, especificamente, virtual (Atarama, 2020). Bajo esta perspectiva, el estudiante ubica
su centro de aprendizaje en los entornos digitales, por lo que, necesariamente, toda su
relacion y logros se fundamentan en la misma. En consecuencia, el aprendizaje virtual se
basa en las adquisiciones y funciones del aprendizaje, pero en torno a la adaptacion del

estudiante ante los medios digitales y enfocando sus principios en la virtualidad.
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2.3. La improvisacion teatral como motivacion educativa
2.3.1. Elteatro

La construccion de una definicion con respecto al teatro resulta en un camino
complejo, puesto que es una conceptualizacion que se transforma, y actualiza con el
avance del tiempo y sus caracteristicas. Con relacion a este aspecto, Mendoza (2017)

propone:

El teatro es, quiza, la disciplina artistica que crea un laberinto al intentar ser definida;
asimismo, es de todas las artes la que ha encontrado mayor complejidad al pretender acoplarse
a los discursosdel arte moderno para poder hablar de él como obra de arte. Hacemos referencia
a un pensamiento que, a través de una técnica y de manera sincera y consiente, es trabajado
con el fin de ser llevadoa escena o con la finalidad de serlo, de ser arte. (s.f)

Entonces, teniendo en cuenta la complejidad de la-conceptualizacion de teatro,
sera relevante revisar a Stanislavsky (1999, como se cita en Berza, 2007) quien comentd
“el teatro es el arte de reflejar la vida” (p. 102). Pero, ;qué significa esta afirmacion por
parte de uno de los padres del teatro? Para Stanislavsky el teatro no es solo la
representacion de una obra ante un puablico, sino va acercando a la complejidad de la
representacion o, en cierto grado, simulacion de la vida diaria, donde todo lo presentado

en el teatro tenga fundamento o su inspiracion en la cotidianidad de las personas.

Prosiguiendo con nuestra definicion de lo que representa el teatro, es de suma
importancia profundizar en la renovacion del concepto “teatro” de parte de Bertolt Brecht
(s.f, como se cita en De Tavira, 2014) cuando define “el teatro es un camino de
conocimiento” (p. 38). Entonces, partiendo de esta concepcion, se puede concebir al
teatro como una via, una oportunidad para la representacién de un conocimiento, uno de
la realidad. Mediante el teatro se encuentra un camino de comunicacion de lo que
acontece en la actualidad, donde el teatro pueda desvelar lo que sucede en la actualidad
del espectador de parte de quienes han decidido realizar el teatro, he de ahi el hecho de
re-presentar (De Tavira, 2014). Siendo asi la vision de Brecht con respecto al teatro,
resulta inviable desvincularla a lo expuesto previamente por Stanislavsky, donde el teatro
sea un medio artistico para una comunicacion o, en un término mas preciso, una
representacion de la realidad de la sociedad que intenta representar aquel que haya

motivado la realizacion de la obra.

Ortega y Gasset (1973, como se citaron en Saenz, 1989) definen al teatro como
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una manifestacion integral, dentro de las que estan comprendidas naturalmente las obras
poéticas, pero también inseparablemente unida a ellas, los actores representan, la escena
que se ejecutan y el publico que las presencia (p. 250). “La obra de teatro es un agujero
de idealidad perforado en la realidad humana (Ortega y Gasset, 1973, como se citaron en
Saenz, 1989, p. 250). Dentro de estas concepciones de parte de Ortega y Gasset se
refuerza lo expuesto en lineas previas, solo que ahora se nos brinda un mayor panorama
a lo interpretado por autores anteriores, ya que es esta vision la que nos acerca a la idea
de teatro, donde se da la union del escenario y los participantes de la obra la encargada
de contar y re-presentar la historia que, valga la redundancia, parte de una intencion de
representar un aspecto de la realidad que necesita ser contada.

A partir de las definiciones de estos tres-autores, se-inicia el camino hacia una
aproximacion de lo que el teatro, no solo significa, sino de lo que representa segtn los
expertos ante los ojos de la sociedad. Bajo nuestra interpretacion se rescata la nocion de
un teatro como medio, bajo un aspecto artistico, de representacion de la realidad, donde
segun la época y contexto, ha de contener un mensaje a transmitir ante los espectadores

de una obra en particular.

Sin embargo, seria precipitado restringirse ante la diversidad de definiciones y
opinionesexistentes respectos a 1o que el teatro representa, no solo con relacion al arte,
sino en losaspectos de la cotidianidad. Ante esto, Bueno (1954) nos afirma: “El teatro
seria no otra cosa sino un modo de expresion de la ideologia del individuo — el Autor —
ofrece a la sociedad” (p. 112). Bajo esta percepcion podriamos brindar una relacién o, en
todo caso,una conexion entre las concepciones de lo que el teatro significa, no solo ante
los ojos delespectador, sino del propio autor, donde la principal sea la de un medio de
comunicacionante la sociedad en aras de la transmision de un mensaje relevante. “En
ocasiones, el teatro expresa situaciones reales que corresponden casi puntualmente con

acontecimientos historicos” (Berenguer, 1992, p. 160).

Cada autor sostiene una definicion y percepcion unica de lo que representa el
teatro, pero, en base a la informacion recopilada en este apartado, se afirma que el teatro
o el trasfondo de lo que significa este, parte de la necesidad de una representacion de la
realidad, donde el teatro sea ese medio artistico que ayude a todos los miembros
involucrados para la transmisién de ese mensaje que, obviamente, busca recalar de

manera profunda en el espectador.
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2.3.2. Concepto de la improvisacion teatral

Stanislavsky (1988, como se cita en Rodado, 2015) concibe a la improvisacion
como un instrumento de la actuacion, en el cual el actor asume un rol propio del momento
e ir4, paulatinamente, acercandose a una transformacion plena de él. Ahora, hemos de
resaltar la presencia de una palabra sumamente importante: “momento”. La
improvisacion teatral, tal y como su nombre lo puede indicar, es el arte de actuar algo
totalmente, valga la redundancia, improvisado, sin la necesidad o limitacion de sostener
un guion encima. “Técnica de actuacion donde el actor representa algo imprevisto, no
preparado deantemano e ‘inventado’ al calor de la accion” (Pavis, 1987 como se cita en
Vasquez, 2015, p. 67). Esta es otra de las afirmaciones o estimaciones que se mencionan
con respecto a la improvisacion, donde, a similitud con Stanislavsky, no se promueve un
concepto previo, sino que se remite a la accion instantdnea sin una base o idea
previamente establecida.

Para Bull6n (1989, como se cita en Vasquez, 2015) la improvisacion se define
como: “la creacion de una escena dramatica en la que determinados personajes dialogan
espontaneamente. Plantea que las motivaciones o punto de partida para una improvisacién

pueden darse en objetos, muebles, o0 sonidos, personajes, temas 0 narraciones” (p. 75).

Bien hacen Cortés, et al. (2016) al afirmar que la improvisacion teatral, es teatro,
ya que es otra forma de representarlo, donde las escenas son creadas de forma instantanea
y el actor, ahora improvisador, represente la ficcion del momento. Ademas, el
improvisador serd el mayor responsable de la dramaturgia, por lo tanto, es también
escritor y director de esta puesta enescena (p. 15). Entonces, a una primera instancia se
concibe que la definicién de improvisacion teatral nace de partir de una idea del momento,

donde, a diferencia del teatro, no exista un guion o idea prescrita antes de representar.

Asimismo, se destaca la creacion de historias que nacen de un punto de partida
desarrollado o pensado en el momento, donde, la imaginacion, rapidez y cooperacion
toman la posta en el desarrollo de esta herramienta teatral propiamente dicha, pero que ha
dado un paso mas adelante en su independencia a ser reconocida como, tal y como hemos
mencionado anteriormente, una de las ramas del teatro. Ahora, optando por adelantarnos
en una definicion de la improvisacion teatral seconceptualiza: “improvisar es acordar;
establecer y renovar continuamente los acuerdos establecidos con uno, con el compafiero

y, si lo hubiera, con el publico” (Argentino, 2013,como se cita en Duarte, 2018). Por
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consecuente, ahora la improvisacion parte de un hechosignificativo, el cual se remite a
acordar, pero no es un proceso que se derive del individualismo, sino que se remonta al
trabajo colectivo; el trabajo entre ambos individuos en el hecho de la improvisacion

teatral.

2.3.3. Elementos de la improvisacion teatral

Una vez desarrollada la concepcion de improvisacion teatral se prosigue con la
basqueda y definicion de elementos propios de la improvisacion que constituyen a la
existencia de esta. Asimismo, hemos de reconocer que la coexistencia de estos elementos
no hace mas que fortalecer el progreso de la improvisacion teatral, asi como su influencia
en los participantes. Motivacion, trabajo en equipo e imaginacion.

Los principales elementos de la improvisacion teatral son la motivacion, el trabajo
en equipo y la imaginacion. Con respecto a estos elementos se resaltan que no son
permanentes en el desarrollo de la improvisacion teatral, sino que evolucionan durante el
tiempo, pero hay algunos que mantienen una relacion y concuerdan segin la exploracion
de esta, tales como, la aceptacion, la escucha, la propuesta y la imaginacion (Gravel, 1987,
como se cita en Castafieda, 2019).

De igual forma, seria importante mencionar a Rodado (2015), puesto que reafirma
la existencia de estos elementos, pero bajo una mirada creativa. Ahora, el concepto de la
creatividad toma un mayor foco de atencion, ya que se considera como un factor
fundamental dentro de los elementos de la improvisacion teatral, asi como un eje que
permite que estos elementos fluyan libremente durante el desarrollo de cualquier juego
de improvisacidn teatral. Por lo tanto, se observa que los elementos de la improvisacién
no son partes independientes, sino que existe una relacion intrinseca propia entre ellas
que les permitereforzar y, todas juntas, poder componer lo que la improvisacion teatral,
donde se resalteel hecho de la creatividad como motor que impulse el desarrollo de los

juegos y la improvisacion teatral como si para con cualquier persona que la realice.

2.3.4. Beneficios de la improvisacion teatral

Si nos centrarnos en lo que respecta a los beneficios de la improvisacion teatral,
necesitariamos remitirnos a Rodriguez-Martin (2017) y mencionar tres aspectos de la vida

de un practicante de la improvisacién que se pueden ver afectados, tales como la
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creatividad, el clima ludico y la democracia. Con respecto a la creatividad, se ha de trabajar
con los chicos la mayor motivacione innovacion de ideas, donde no debe haber un espacio
de bien o0 mal, blanco o negro. Loque se propone es el cdmo del proceso y no, en este
espacio, el logro de un resultado bueno o malo (De Prado, 1999 como se cita en
Rodriguez-Martin, 2017). Asimismo, en lo que supone un clima ludico es de suma
importancia reducir los prejuicios en los practicantes de la improvisacion, ya que deberia
ser una de las primeras ensefianzas en las personas (Huizinga, 2012 como se cita en
Rodriguez-Martin, 2017). Asimismo, la democracia recae en la eliminacién de jerarquias
en la toma de decisiones o resolucion de una actividad (Dewey, 2009 como se cita en
Rodriguez-Martin, 2017). Cada estudiante debe sentirse y ser parte fundamental del
desarrollo de una actividad o juego de improvisacion. De esa manera, los participantes

deben asimilar de manera progresiva susroles en la practica.

En adicion, Ryan (2005, como se cita en Rodriguez, 2020) sostiene: “Un buen
improvisador es una persona despierta, no centrada en'si misma, movida por el deseo de
hacer algo util y generoso y que actua sobre este impulso” (p. 11). Entonces, hemos se
resume que la improvisacion impulsa el beneficio de convertir, en este caso, al estudiante
en una persona generosa y basada en un espiritu de comparierismo, ya que el desarrollo
de juegos de improvisacion debe sostener un trabajo colectivo mas que uno individualista.
Ahora, seria imposible mencionar este punto sin comprender la relacion entre la

improvisacion teatral y el impulso del liderazgo que esta implica en su desarrollo.

2.4. Motivacion en el aprendizaje

Con relacion a lo que la motivacion significa, Carrillo, et al. (2009) nos definen
“[...] es aquello que mueve o tiene eficacia o virtud para mover; en este sentido, es el
motor de la conducta humana” (p.21). Entonces, partiendo de esta premisa, nos iremos
acercando brevemente a lo constituye la motivacion dentro de cada aspecto personal y
social de nuestra vida. Asimismo, Nufiez (2009) define la motivacion “[...] como un
conjunto de procesos implicados en la activacion, direccion y persistencia de la conducta”
(p. 43). En tal caso, ambas concepciones previas nos aproximan a una visualizacion de la
motivacion como un factor intrinseco de nuestra vida diaria, donde la intensidad de
nuestras acciones seran resultado posterior a los estimulos motivantes que hayamos
recibido.

En este instante, se profundiza con mayor empefio en lo que la motivacion puede

34



implicar en el ambito educativo, donde uno de los principales exponentes de este tipo de
motivacion recae en Heckhausen al presentar la “motivacion del rendimiento”, la que se
puede definir como un intento para mantener lo mas alto posible una habilidad que vaya
a ser realizada durante una actividad, en la cual se espere una excelencia que, obviamente,
puede resultar en un logro o fracaso (Junco, 2010). Sin embargo, bajo este mismo
concepto, el autor resalta que este proceso de motivacion se sostiene como un fenémeno
muy complejo, ya que depende de distintos factores que se involucren activamente el
desarrollo motivacional (Junco, 2010).

Bajo una mirada profunda a los conceptos mencionados previamente, se destaca
que la motivacidn es un factor presente constantemente durante nuestras vidas y, mas aun,
durante un proceso de aprendizaje, donde, tanto los maestros y estudiantes deben
mantener un estricto factor de motivacion que permita facilitar este proceso en beneficio
de la adquisicion de conocimientos. Asimismo, si no-hay motivacion para aprender, no
puede ser considerado un ambiente propicio para el aprendizaje, por lo tanto, todos los
agentes educativos estarian perdiendo el tiempo (Aebli, 2001, como se cita en Sellan,
2017).

2.4.1. Motivacion a través de entornos virtuales.

En nuestro tiempo actual, debemos percibir la educacion virtual como una gran
oportunidad para mantener los objetivos propuestos en el ambito educativo, pero, como
se podria decir, un gran poder conlleva una gran responsabilidad, puesto que, si bien la
educacion virtual es de las pocas alternativas que tenemos para sostener la educacion en
la actualidad, debemos tener en cuenta que las reglas del juego cambian y la motivacion
entra como gran factor para que el estudiante se adapte a este tipo de educacion y
mantenga sus intereses. En torno a esta necesidad, Rumble & Latchem (2004, como se

citaron en Beltran, et al., 2020) afirma:

La escasa motivacion se ha identificado como un factor decisivo para contribuir a las altas
tasas de abandono de los cursos en linea. Esto, junto con una poblacion estudiantil cada vez
mas diversae inclusiva. (p. 317)

Bajo este panorama, es relevante hacer mencién que la motivacion se presenta
como un factor fundamental a la hora de desarrollar una sesién de clase en una plataforma

virtual, puesto que la variedad en los entornos que usan los estudiantes ha aumentado y
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se ha diversificado con relacion a lo que se enfrentaba en las clases presenciales. Ademas,
cabe resaltar que la interaccion entre docente-estudiante se ha limitado al uso de los

medios digitales, tales como programas o aplicaciones (Caceres, 2020).

Ahora, es de suma importancia enfocarnos en puntos fundamentales que nos
permitan facilitar e incrementar la motivacion estudiantil en un entorno virtual. Algunos
factores que puedan influir en la motivacion de los estudiantes pueden ser: el entusiasmo
por parte del profesor, la relevancia de la sesion de clase, una sesion bien planificada y
una expectativa positiva del docente hacia el estudiante (Selvi, 2010, como se cita en
Beltran, et al., 2020). Asimismo, se considera relevante que el docente cree un espacio
virtual de convivencia y afectividad entre los estudiantes con base en la comunicacion e
interaccion teniendo en cuenta que, tanto docente como estudiante, debe familiarizarse
con el dispositivo y fomentar el encendido de cAmaras. dentro de las posibilidades del
estudiante (Caceres, 2020).

2.5. Teorias relacionadas

A continuacion, siguiendo el desarrollo de este marco tedrico, haremos mencion
y definicion de tres teorias fundamentales en el desarrollo de esta investigacion.
Asimismo, brindaremos los mayores aportes de estas teorias en relacion con la educacion,
con la finalidad de brindar un mayor alcance a lo propuesto durante la implementacion

de esta investigacion para con los estudiantes.

2.5.1. Teoria sociocultural

Una de las teorias relevantes para el desarrollo de esta investigacion es, sin duda,
la teoria sociocultural. Del mismo modo, si nos enfocamos en esta teoria se nos hace
imposible no mencionar a su principal exponente, quien es Lev Vygotsky. Lev Vygotsky
fue un psicélogo soviético que priorizd su investigacion en torno a las funciones psiquicas
superiores, tales como la memoria, atencion, razonamiento y solucién de problemas. Asi
pues, en el desarrollo de esta investigacion surge la teoria sociocultural, la cual vincula
los aspectos socioculturales de una persona, tales como los conocimientos historicos o su
propia cultura, se vean relacionados netamente con los procesos psicolégicos que se

involucran en el aprendizaje (Matos, 1996 como se cita en Chaves, 2001).

Ahora, podriamos dividir la palabra sociocultural en dos: social y cultural. De esta
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manera, iniciariamos una mejor vision de lo que Lev Vygotsky sostenia. Por una parte,
tenemos la palabra social. La RAE (2020) la define como “perteneciente o relativo a la
sociedad”. Por lo tanto, brindando una aproximacion para con los seres humanos, el
término social puede ser entendido como la relacion del ser humano para con su sociedad,

es decir, con el donde y con quienes habita dentro de un lugar determinado.

Asimismo, se procede a definir el siguiente concepto, el cual seria la cultura. La
RAE (2020) la define como “conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y
grado de desarrollo artistico, cientifico, industrial, en una época, grupo social, etc.”.
Entonces, la cultura seria el equivalente a todo lo que compone a la personalidad de una
persona, ya que una persona no actua, realizando una comparacion, como los animales en
base a instintos, sino que realiza alguna accion en base a un razonamiento previo, donde
se distingan las buenas acciones de las malas. Pero ¢qué indica esta distincion en cada
persona? Sin lugar a duda, su cultura, a causa de que su modo de vida ha sido desarrollado
en base a una crianza propuesta a una cultura particular. Si se profundiza en las
conceptualizaciones e ideas de Vygotsky es relevante revisar las aproximaciones de

Moldn (1995, como se cita en Lucci, 2006) cuando afirma:

[...] los intereses de Vygotsky por la psicologia tienen su origen en la preocupacién por la
génesisde la cultura. Al entender que el hombre es el constructor de la cultura, él se opone a
la psicologiaclasica que, segin su vision, no daba respuesta adecuadamente a los procesos de
individualizaciony a los mecanismaos psicolégicos que los generan. (p.4)

Entonces, con base a la teoria sociocultural de \Vygotsky se pretende generar un
nuevo medio de la comprension del ser humano y su aprendizaje. En consecuencia, este
pensamiento es que la sociedad y la cultura son notablemente considerados en la teoria
de Vygotsky como un medio idéneo en la construccion significativa del aprendizaje y

personalidad de la persona.

2.5.1.1. Pensamientoy lenguaje

Uno de los principios de Vygotsky dentro de su teoria sociocultural parte de
entender el pensamiento y lenguaje durante el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
En un inicio, Vygotsky parte del supuesto que el pensamiento y lenguaje pueden ser
considerados como lineas apartes, paralelas, durante la formacion del ser humano, pero,

a medida que va creciendo, estas lineas estan destinadas a encontrarse para desarrollar un
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pensamiento verbal y un lenguaje racional (Carrera y Mazzarella, 2001).

[...] la transmision racional e intencional de la experiencia y el pensamiento a los demas,
requiereun sistema mediatizador y el prototipo de éste es el lenguaje humano. Ademas, indica
que la unidaddel pensamiento verbal se encuentra en el aspecto interno de la palabra, en su
significado. (Carreray Mazzarella, 2001, p.42)

Teniendo en cuenta las definiciones previas, se comprende la relacion del
pensamiento y lenguaje parte de la posicion y relacion del significado de las palabras y
su compresion para con el trasfondo que conlleva ir méas alla de lo que se dice de manera
oral o escrita. Entonces, el pensamiento y el lenguaje son comprendidos como un proceso

conjunto que avanza hacia la elaboracién del aprendizaje.

2.5.2. Teoria del aprendizaje social

A continuacidn, otra de las teorias relevantes para con la investigacion parte de
la denominada teoria del aprendizaje social, cuyo principal referente seria Albert Bandura
quien, tal y como lo hizo Vygotsky en su momento, centrd su fuente de interés e
investigacion sobre los procesos de aprendizaje, méas adn entre la relacion del estudiante,
quien puede ser considerado aprendiz, y su entorno. Con relacion a esta aproximacion, se
encuentra una similitud con la teoria previamente desarrollada, a partir de la idea de
sociedad y entorno. El ser humano no es una persona aislada o que se eduque a una
distancia considerable del otro, sino que convive en un entorno rodeado de diversos

elementos, dentro de los que resaltan los demas estudiantes.

Conrespecto a esta teoria, Bandura (1977 como se cita en Tadayon, 2012) afirma:

Esta teoria se basa en la idea de que aprendemos de nuestras interacciones con otros en un
contextosocial. Por separado, al observar los comportamientos de los demaés, las personas
desarrollan comportamientos similares. Después de observar el comportamiento de los
demas, las personas asimilan e imitan ese comportamiento, especialmente si sus experiencias
de observacion son positivas o incluyen recompensas relacionadas con el comportamiento
observado. [la traduccion es mia]. (2012, p. 5)

Por consiguiente, seria apropiado resaltar que el principio de Bandura radica en
coémo el ser humano se relaciona con el exterior, ya sea con su ambiente o con quienes
habitan ahi. De la misma manera, como ha sido previamente mencionado, se hace
acotacion a un factor de “imitacion” por parte del ser humano en su proceso de

aprendizaje; la relacion observacion-imitacion cobra mayor sentido con respecto a la
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propuesta educativa de Bandura.

Con respecto a esta teoria, se deben reportar tres aspectos o principios
fundamentales que la sostienen, tales como la observacion, la imitacion y el modelo.
Siendo aquellos que hemos mencionado en un parrafo previo, partiendo de la premisa de
Ser recursos necesarios para sostener el aprendizaje social, de otra manera no podria
sostener un aprendizaje significativo, ya que el ser humano no puede aprender sin partir
de la interaccién con el préjimo y que, significativamente, puede conllevar a un cambio
en su comportamiento en futuras ocasiones (Bandura, 1965 como se cita en Tadayon,
2012).

2.5.2.1 Aprendizaje basado en la observacién

Uno de los principios de la teoria del aprendizaje social es, tal y como hemos
mencionado en lineas previas, partir de la observacion, lo que significa relacionar al
estudiante con lo que observa diariamente. Asimismo, este proceso conlleva a uno nuevo
que seria considerado la imitacion de un estudiante con respecto a lo que puede observar.
Segun este proceso involucrado, Bandura y MacDonald, (1963, como se citaron en

Bandura y Walters, 1974) sostienen:

En tales casos la imitacion es un aspecto esencial del aprendizaje. Incluso en los casos en que
se sabe que hay algln estimulo capaz de suscitar una aproximacion a la conducta deseada, la
provision de modelos sociales puede acortar considerablemente el proceso de adquisicion. (p.
9)

Como resultado de estas definiciones somos capaces centrar nuestra vision ante
la necesidad de vincular la imitacién con la observacion partiendo, claramente, de la
vision de Bandura y su relacion con la educacion. El proceso de aprendizaje del ser
humano subyace en la idea de aprender viendo a otra persona realizar una actividad que
le interesa recrear. Si bien, no se tiene un pleno conocimiento o, en todo caso, certeza de
lo que esté presenciando, no cabe duda de que ya se da a luz a una concepcion de idea
previa o, haciendo un llamado al método cientifico, una hipotesis en base a un fenémeno

observable para la persona.

2.5.3. Teoria del aprendizaje basado en el juego

A menudo cuando se escucha la palabra juego en el ambito educativo se suele
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relacionar al descanso o tiempo libre de los estudiantes, pero esta preconcepcion no puede
estar méas distante de lo que la educacion actual representa para los estudiantes. Sin
embargo, el juego es algo propio del ser humano, en especial, de la naturaleza del nifio,
donde el nifio necesita de accionar, interactuar y relacionarse con su entorno y con otros
nifios mediante la actividad lGdica propia del juego (Rios, 2013).

Uno de los mayores exponentes con respecto a la importancia del juego durante
el proceso de aprendizaje es, sin duda alguna, Jean Piaget quien resalta la importancia del
juego en el nifio, puesto que le permite la interaccion constante con su realidad mientras
que nos ensefian sus estructuras mentales, las cuales estaran presentes durante el proceso
de adquisicion de ensefianzas y aprendizaje constante (Ruis, 2017). Asimismo, misma
importancia es destacada por Lev Vygotsky al hacer mencién de que el juego es un factor
considerable en el desarrollo constante de los nifios quienes participan del mismo. Los
nifios no solo establecen un contacto con su entorno, sino que fortalecen su imaginacion
y se facilita su incorporacién a lo que el trabajo escolar significa (Ruis, 2017).

Zapata (1990, como se cita en Meneses et al., 2001) nos define: “El juego,
explica, es un ejercicio preparatorio para la vida y tiene como objeto el libre desarrollo
de los instintos heredados todavia sin formar; resulta un agente natural educativo” (p.
117). Siendo asi, todo lo expuesto previamente bajo sustentos teéricos nos aproxima a la
importancia y relacion del juego de los estudiantes en su etapa infantil y escolar, donde
sus beneficios recaen, no solo, en la estimulacion, sino en su relacion interpersonal y

beneficios activos durante su proceso de aprendizaje.
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CAPITULO I11: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se sefialan los puntos respectivos en torno a la investigacion, sus
niveles y tipos que responden a dicho proceso. Asimismo, se hace una descripcion y
explicacion de los participantes que formaron parte de este proceso de investigacion.
También, se justifica la eleccion de la muestra para el desarrollo de la misma. Ademas,
se menciona las técnicas e instrumentos de investigacion fundamentales para la recojo de
informacion referente a los aspectos a indagar y analizar alrededor de a los principios de
los juegos de improvisacion a través de los entornos virtuales de la ensefianza del idioma

inglés.

3.1. Tipo, nivel y disefio de investigacion

En este apartado de la investigacion se brinda la informacién con relacion a la
linea de investigacion que se desarroll6 durante la misma. Sampieri et al. (2014) destacan
a la investigacion como un conjunto de procesos sistematicos, criticos yempiricos que se
aplican al estudio de un fenémeno o problema. Con este fin, se podra determinar el tipo

y nivel de una investigacion.

3.1.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo cualitativa, ya que enfoca su contenido en
examinar, interpretar y explicar la funcién y aspectos de los juegos de improvisacién
teatral que favorezcan en el aprendizaje del idioma inglés. La investigacion cualitativa ha
de entenderse como toda investigacion que produzca un hallazgo con relacion a un tema
que no pueda ser entendido mediante procedimientos estadisticos (Corbin & Strauss,
2002).

Entonces, a lo largo de la investigacion cualitativa, se pretende, mediante la
recoleccion y analisis de informacion, descubrir o afinar las respuestas que giren en torno
a la pregunta de investigacion mediante un proceso de interpretacion en base a los datos
cualitativos recolectados por parte de los investigados (Universidad para a Cooperacién
Internacional, 2020). Por su parte, Corbin y Strauss (2002) nos afirman al respecto: “[...]
los meétodos cualitativos se pueden usar para obtener detalles complejos de algunos
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fendmenos, tales como sentimientos, procesos de pensamiento y emociones, dificiles de

extraer o de aprehender por métodos de investigacion mas convencionales” (pp. 20-21).

Bajo este panorama de investigacion, se procede a estudiar los aspectos propios
de los juegos de la improvisacion y su impacto en el aspecto motivacional de los
estudiantes dentro de una sesion de clase de inglés. Por lo tanto, esta investigacion, toma
en cuenta la perspectiva del docente con relacion a lo observado por parte de los
estudiantes acerca de la implementacion de los juegos de improvisacion teatral
improvisacion teatral en clases de inglés con la finalidad de interpretar y explicar, de
manera racional, los beneficios y los factores propios de esta partiendo del principio de

su inclusién como estrategia motivacional.

Se trabajo con los estudiantes como actores a explorar y, durante el desarrollo
dela investigacion, se recolectd informacion en torno al proceso de motivacién para el
aprendizaje para, posteriormente, brindar informacion en torno a la mejora de las
précticas educativas a partir de la implementacion de juegos de improvisacion teatral en

los entornos virtuales de la ensefianza del idioma inglés.

3.1.2. Nivel de investigacion

El alcance, o nivel, de esta investigacion responde a un nivel exploratorio y
descriptivo. “Los estudios exploratorios se efectiian, normalmente, cuando el objetivo es
examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido abordado
antes” (Baptista et al.,1997). Segln esta informacion, se profundizden los juegos de
improvisacion teatral, no solo como-una inclusién pedagdgica, sino, partiendo de un
panorama general, no es una herramienta teatral muy investigada o seleccionada para
realizar proyectos de investigacion. “Los estudios exploratorios en pocas ocasiones
constituyen un fin en si mismos, por lo general determinan tendencias, identifican
relaciones potenciales entre variables y establecen el 'tono' de investigacionesposteriores
mas rigurosas” (Dankhe como se cita en Baptista et al.,1997).

Ademas, es propia de nivel descriptivo, porque recogid, identificé e interpretd
informacion independiente sin la necesidad de generar alguna relacion dependiente entre
las mismas categorias, como los juegos de improvisacion teatral y el proceso de
motivacion frente al aprendizaje del idioma inglés. “Los estudios descriptivos buscan

especificar las propiedades importantes de personas, grupos, -comunidades o cualquier
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otro fendmeno que sea sometido a analisis” (Dankhe como se cita en Baptista et al., 1997).
Ental caso, podemos referir que esta investigacion tiene el propdsitode especificar, por una
parte, los elementos de los juegos de improvisacion teatral y, porotro, explicar los

beneficios de estos juegos para con la motivacion de la sesion de clase.

3.1.3. Disefio de investigacion

Por ultimo, la presente investigacion desarroll6 un disefio de investigacion-accion,
puesto que, tal y como mencionan Sampieri et al. (2014) “debe conducira cambiar y por
tanto este cambio debe incorporarse en el propio proceso de investigacion.Se indaga al
mismo tiempo que se interviene” (p. 496). De igual manera, Sandin (2003, como se cita
en Sampieri et al., 2014) hacen mencion que la investigacion-accion cuenta con la
finalidad de propiciar un cambio social, en el cual se transforme una realidad social y que
sean las personas tomen conciencia de su rol duranteeste proceso de transformacion.

La investigacion-accion se desarrolla como una metodologia por la cual se orienta
a la investigacion con el propdsito de generar un cambio en el ambito educativo (Bausela,
2004). Por lo tanto, esta investigacion tom6 como base la implementacién de los juegos
de improvisacion teatral durante la motivacion de las sesiones del idioma inglés para los
fines acordes a los objetivos de la presente investigacion, asi como la de partir de su
inclusion con relacion a una metodologia innovadora relacionada al arte que genere, a su

vez, un cambio a comparacion de las metodologias tradicionalistas de la educacion.

3.2. Poblacién y muestra

Lepkowsi (2008, como se cita en Sampieri et al., 2014) mencionan que la
poblacién es un conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de
especificaciones. Por lo tanto, una poblacion, en el panorama de una investigacion, debe
mantener una caracteristica en comun que sea beneficioso para el investigador. “La
poblacién de estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que formara
el referente para la eleccion de la muestra que cumple con una serie de criterios
predeterminados” (Arias et al., 2016, p. 201).

Al ser esta una investigacion realizada en un centro educativo seria adecuada
mencionar que la principal caracteristica de la poblacion seleccionada en esta
investigacion es que todos los participantes fueron estudiantes regulares pertenecientes a

la presente institucion educativa, la cual se encuentra localizada en la region Lima, en el
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distrito de San Miguel. La I.E sostiene una gestion privada perteneciente a la UGEL 03.
Ademas, es una I.E que cuenta con més de 20 afios de experiencia con la mision de formar
jévenes bajo una propuesta integral con relacion a la excelencia académica y desarrollo
de habilidades multiples. Asimismo, atiende los niveles de educacion inicial, primaria y
secundaria mediante una modalidad presencial. Entonces, se delimita a la poblacion
quienes fueron los estudiantes pertenecientes al 5to grado de primaria con un rango de
edad entre los 10 a 12 afios. Esta poblacién fue constituida por un total de 7 secciones, las
cuales se dividieron desde 5to A hasta 5to G de primaria.

Segun Sampieri et al. (2014) la muestra consiste en un grupo selecto de personas,
sobre la cual se habran de recolectar datos acerca de un fendbmeno aestudiar. “[...] la
muestra es un subgrupo de la poblacién de interés sobre el cual se recolectaran datos, y
que tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision, ademas de que debe ser
representativo de la poblacion” (Baptista et al., 2010).

A continuacién, se procede a detallar el proceso por-el cual se realizé la seleccion
de la muestra en base a estos estudiantes. Segun Baptista et al. (1997)se dividen en
muestras probabilisticas y pruebas no probabilisticas. Para esta investigacion, se ha
decidido optar por una muestra del segundo tipo, es decir, no probabilistica, la cual se
basa en el principio que la eleccién de los elementos humanos participantes en la muestra
de investigacion parte de causas relacionadas con el propdsitode la investigacion o
caracteristicas que elija el investigador para cumplir de manera exitosa con el fin de su
estudio. (Baptista et al., 1997).

Se seleccioné como parte de la muestra 2 secciones de las 7 existentes del 5to
grado de primaria, las cuales fueron el 5to grado E y 5to grado G. Estas secciones cuentan
con caracteristicas similares, tales como pertenecer a la misma institucion educativa, los
estudiantes pertenecientes contaron con un rango de edad entre 10 a 12 afios y fueron
participantes de la educacion a través de los entornos virtuales. El aula de 5to grado E
contd con un total de 23 estudiantes, 10 nifios y 13 nifias, mientras que el aula de 5to
grado G contd con un total de 21 estudiantes, 12 nifios y 9 nifias, haciendo un total de 44
estudiantes dentro de la muestra seleccionada. Cabe destacar que la muestra fue
seleccionada tomando en cuenta la cooperacion, interaccion, participacion activa de los

estudiantes de ambas secciones en comparacion a las demas.
3.3. Operacionalizacion de variables
La matriz de variables permitio guiar el proceso por el cual se llevé a cabo la
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investigacion o estudio a realizar. Asimismo, cumple con la funcién de organizar

informacién para luego iniciar la elaboracion de un instrumento de recojo de informacién.

En este aspecto, por medio de la siguiente matriz, se muestran los datos que son

necesarios recoger para este estudio. lgualmente, se presentan la dimension, categoria e

indicadores que ayudaron a la creacion del instrumento de recoleccion de datos.

de improvisacion
teatral que
favorezcan la

motivacion en el
aprendizaje del
idioma inglés en

un colegio privado

del distrito de San

Miguel

juegos de
improvisacién
teatral como
estrategia
didactica que
favorezca en
la motivacion
del
aprendizaje
del idioma
ingles en
estudiantes de
un colegio
privado  de
San Miguel.

Describir qué
elementos de
la
improvisacion
teatral
favorecen en
la motivacion
durante el
aprendizaje
del idioma
inglés.

Explicar los
beneficios de
la
improvisacion
teatral en
torno a la
motivacion
durante
aprendizaje
del idioma
inglés.

improvisacion
teatral

El aprendizaje
del idioma
inglés

TITULODE LA OBJETIVOS CATEGORIAS | SUBCATEGORIAS | TECNICASE
INVESTIGACION INSTRUMENTOS
El uso de juegos Examinar los |e Juegos de | e Juegos de | @ Listade cotejo

calentamiento

® Juegos de

palabra

Tabla 1: Matriz de las dimensiones

3.4. Técnicas e instrumentos de la investigacion

Durante el desarrollo de este apartado se mencionan las técnicas e instrumentos
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qgue forman parte de esta investigacion, las cuales son de vital importancia para la
recoleccion de informacion necesaria para cada una de las variables previamente
expuestas a lo largo de esta investigacion, donde se brinda una definicion de estas y una

explicacion de la importancia y rol que cumplen a lo largo de este estudio cualitativo.

3.4.1. Observacién

Sampieri et al. (2014) desarrollan que durante la investigacion cualitativa
debemos ser capaces de poder observar, prestar atencion a cada detalle de lo que se
pretende investigar y estudiar, ya que son estos aspectos los que nos van a beneficiar en
nuestro propdsito. Entonces, durante esta investigacion, debemos tener unaobservacion
cualitativa, observar cada pequefio detalle acerca de los ejercicios teatrales yel aprendizaje
del idioma inglés para verificar el cumplimiento del objetivo. Durante estainvestigacion
se utilizaréan listas de cotejo creadas especificamente para el desarrollo de la misma, las
cuales pasaron por un proceso de revision, verificacion y juicio de expertosprevio a su

implementacion.

3.4.2. Lista de cotejo

Segun Pérez (2018) una lista de cotejo presenta un listado de enunciados que
sefialan ciertas actitudes, procesos, caracteristicas observables en una poblacion a estudiar
y/u observar. De esa manera se podran registrar los avances y aspectos presentes, en este

caso, durante las sesiones de clase de inglés.

Este instrumento, partiendo del centro de atencion, el cual seria esta investigacion,
seria poder recabar informacion respecto a los estudiantes y su desempefio durante las
sesiones de clase. Pero, no solo eso, sino que profundiza respecto al rol de los estudiantes
durante el desarrollo de los juegos de improvisacién, siendo la principal tematica si los
estudiantes estan logrando ciertos objetivos referentes a los principios o caracteristicas

propias, tales como aspectos orales o de interpretacion.

La lista de cotejo (ver Anexo 3) cuenta con 8 items, los cuales responden a
criterios necesarios para la observacion del desarrollo de los juegos de improvisacién. Para
la asignacion de estos criterios se tuvo en cuenta la participacion de los estudiantes, la
comprension de lo que los juegos de improvisacion solicitaban, el desarrollo de los

estudiantes durante la aplicacion de los mismos y los momentos finales de los juegos previo
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a continuar con el desarrollo de la sesién de clase. Estos criterios fueron evaluados con
base a 2 escalas: “Si” si los criterios fueron logrados o “No” si los criterios no fueron

logrados.

Para la aplicacion de las listas de cotejo, se solicitd la validacion de instrumento
por parte de un experto (ver anexo 4) y, también, se comento y envié un consentimiento
informado a la coordinadora de acreditacion y calidad educativa (ver anexo 1) con la
finalidad de contar con el permiso y conocimiento de la institucion educativa para la
aplicacion del instrumento y desarrollo de la investigacion. Las listas de cotejos fueron
aplicadas segun la aplicacion de los juegos de improvisacion con base a la siguiente

calendarizacion.

BIMESTRE SEMANA JUEGO DE INSTRUMENTO
IMPROVISACION
TEATRAL
o 3er bimestre o 1 e La pelota imaginaria o Lista de cotejo
o Elespejo
e 3er bimestre o 2 o El espejo e Lista de cotejo
e 3er bimestre e 3 o La pelota imaginaria e Lista de cotejo
e 3er bimestre o 4 e Los 7 niveles de energia | e Lista de cotejo
e 3er bimestre e 5 e La pelota imaginaria e Lista de cotejo
e 3er bimestre e 6 ° .
e 3er bimestre o 7 . .
e 3er bimestre e 8 o Elespejo e Lista de cotejo
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3er bimestre

9 .

La pelota imaginaria

Lista de cotejo

2. Cronograma de actividades. Fuente: elaboracién propia
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Finalmente, la obtencion de informacion de estas listas de cotejo, las cuales
fueron aplicadas por mi persona mediante mi rol docente, permitié obtener una serie de

informacion que sera posteriormente analizada y presentada en el siguiente capitulo.

3.4. Plan de accion

La presente investigacion, con base a lo expuesto previamente con relacion a la
inclusion de los juegos de improvisacion teatral en la motivacion del idioma inglés por
medio de los entornos virtuales de aprendizaje, sugirio como inicio de un plan de accion
la inclusion de estos mismos en el desarrollo de las sesiones de clase del idioma inglés,
donde no solo partieran de una implementacion tedrica, sino practica de la busqueda de
una innovacion pedagodgica con fundamentos relacionados a la importancia del juego de
Jean Piaget y la construccion de un aprendizaje con principios de una teoria socio-
constructivista de Lev Vigotsky. Entonces, durante el desarrollo de esta investigacion, no
solo se realiz6 con la finalidad de responder a la pregunta y objetivos de investigacion,
sino la de sentar un precedente que promugeva un plan de accion con base a los conceptos,
teorias, metodologias, juegos y resultados que se expongan durante el desarrollo de estos
capitulos. Para el desarrollo correcto de este plan de accién se disefiaron e implementaron
sesiones de aprendizaje (ver anexo 7) para generar evidencias correspondientes a la
implementacién de estos juegos y su correspondiente ubicacion dentro de una sesién de

clase.

3.5. Anélisis de la informacion

Para el procesamiento de la informacion se tuvo en consideracion, en primer lugar,
la informacion recolectada mediante la aplicacion de las listas de cotejos y resultados en
torno a los objetivos de la investigacion, los cuales responden a un panorama del uso de
los juegos de improvisacion teatral y su integracion en torno al momento de la motivacion
durante las sesiones de inglés.

Entonces, la recoleccién e interpretacion de la informacidn nos permite tener un
mayor conocimiento con respecto al tema de investigacion, siendo asi un punto
importante el de verificar la viabilidad de la propuesta de innovacion pedagdgica, ya que,
en base a los resultados obtenidos, somos capaces de validar su éxito o fracaso su éxito o

fracaso conforme a los objetivos previamente propuestos. Este andlisis partird de la
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obtencion de informacion con relacion a las listas de cotejo, las cuales fueron aplicadas
para cada uno de los juegos implementados. Asimismo, el andlisis de las listas de cotejo
fue evaluada en conjunto teniendo en cuenta nuestra muestra, siendo los alumnos
pertenecientes a las aulas de 5to grado E y G de primaria de la I.E, es decir, el andlisis de
las muestras fue la de una vision grupal.

Por ultimaq, cabe resaltar que, tras la aplicacion de nuestro instrumento, se tuvo
en consideracion los criterios de la misma para poder rescatar informacion en torno al
cumplimiento de los objetivos, asi como las de priorizar el analisis de los elementos y
beneficios en torno a los juegos de improvisacion teatral. Este analisis fue dividido por
cada semana en que se aplicaron los juegos de improvisacion teatral para realizar la
interpretacion de datos teniendo en cuenta los logros mas relevantes para el propdsito de
esta investigacion y las metas de nuestro plan de accion. Por ultimo, la presente
investigacion contd con un consentimiento informado a la coordinadora de acreditacion
y calidad educativa (ver anexo 1) con la finalidad de contar con el permiso y conocimiento

de la institucidn educativa para el desarrollo de la investigacion.
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CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS
RESULTADOS

Durante este capitulo de la investigacion, se mencionaran los resultados obtenidos
mediante las técnicas e instrumentos utilizados para la comprobacion de nuestro
planteamiento inicial con relacién al uso de juegos de improvisacion y su factor
motivacional durante las clases de inglés. En todo momento los estudiantes participantes
se mostraron activos y dispuestos a la realizacion de juegos lo que se vera reflejado a lo
largo de estas lineas.

Ademas, se realizara la division de los resultados basandonos principalmente en
cada uno de los juegos de improvisacion teatral que fueron: el espejo, la pelota imaginaria
y los 7 niveles de energia, los cuales fueron realizados durante el momento de la
motivacién de las sesiones de inglés en un entorno virtual. Los juegos fueron
seleccionados bajo 3 premisas claras: un juego que permita el desarrollo de la
corporalidad, la interaccion entre los compafieros, y que fomente la imaginacion y
creatividad de los estudiantes participantes. A través del analisis de la informacién se
mencionara la interaccion de los estudiantes de los salones pertenecientes a la muestra,
es decir, 5to grado E y 5to grado G de primaria. Asimismo, se tendran en cuenta los

resultados de las listas de cotejo aplicadas y los diarios de campo recopilados.

4.1  Juego de improvisacion: el espejo

Este primer juego basa sus principios en que los estudiantes debian realizar una
actividad frente a la cAmara cuando el docente llegue a la cuenta de 3. EI docente observa
las actividades que estan realizando frente a la camara. Luego de unos segundos el
docente menciona el nombre de uno de los estudiantes y todos los demés detienen su
accion e imitan la actividad del estudiante que ha sido mencionado, tal y como si se tratara
de un espejo reflejando la imagen. La dindmica se repite las veces que el docente
considera necesario y acorde al tiempo de la clase. Este juego fue seleccionado con la
finalidad de proporcionar un ambiente favorable para el momento de motivacion en torno

a la ensefianza del idioma inglés para los estudiantes, asi como el de examinar su impacto
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la determinacidn de los estudiantes de continuar, positivamente, con la sesién de clase y

el de generar beneficios en torno a un aspecto académico y personal.

4.1.1 El espejo realizado con 5to Ey G

Esta actividad se realiz6 con las aulas de 5to grado E y 5to grado G durante las
semanas 1; 2; 4 y 8 del tercer bimestre del afio académico de la institucion educativa. A
lo largo de cada semana se observaron actitudes relevantes por parte de los estudiantes,
tales como su participacion mediante el encendido de camaras y desarrollo de los juegos,
su desempefio corporal durante los juegos, interacciébn con sus compafieros y
predisposicion a la continuacion de la sesion de clase. La recoleccion de estos datos se
basa en la informacion recogida mediante la lista de cotejo, la cual cuenta con los criterios

correspondientes a cada uno de los aspectos mencionados.

4.1.1.1 Semanal

En esta primera semana, los estudiantes realizaron por primera vez la actividad en
la sesidn de clase como parte del momento de la motivacion. A lo largo de la actividad,
se les solicitdé a los estudiantes el encendido de sus camaras, ya que es un factor
fundamental, no solo para el desarrollo integral de la sesion de clase, sino para el juego.

Si bien hubo una gran cantidad de estudiantes que comprendieron las indicaciones
de la actividad y las realizaron, hubo estudiantes que se mostraron confundidos mientras
se desarrollaba el juego, por ejemplo, no sabian qué actividad realizar, no podian observar
a los comparfieros que debian imitar o solo hacian su actividad sin cambio alguno.
Asimismo, hubo estudiantes que no fueron observados durante la realizacion de la
actividad por un tema de problemas de conexion/cdmara o por ausencia a la clase. Estas
observaciones fueron destacadas con base a los primeros criterios de la lista de cotejo, las
cuales van en base al encendido de camaras para el desarrollo de la actividad, la
comprension de las indicaciones para su desarrollo y su interaccion con sus comparieros
de aula.

Por otra parte, que se destaque de esta primera ejecucion de la actividad, seria que
fue un momento en el que los estudiantes jugaron y se despejaron para el inicio de la
clase, puesto que, al momento de continuar con la sesion, se apreciaba por las cAmaras y
el chat la disposicion de los estudiantes de avanzar a la siguiente etapa de la clase. Este

fue un punto resaltante en la lista de cotejo, puesto que se obtuvo gran cantidad de “Si”
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en lo que refiere a la iniciativa de los estudiantes durante el desarrollo del juego, asi como

el de mostrar una predisposicion para continuar con la sesion de clase.

4.1.1.2 Semana 2

A la semana siguiente, se volvié a proponer el juego del espejo basado enel
hecho de la acogida que habia tenido dicha actividad la semana anterior. El juego partia
con las mismas instrucciones y premisas, con la diferencia de que estavez los estudiantes
ya contaban con una experiencia previa que les permitia realizar la actividad con mayor
fluidez.

Durante el desarrollo de este juego, los estudiantes mantuvieron un mejor control
de las indicaciones y la interaccion entre los comparieros; situacion justamente esperada
en la realizacion de este. Ademas, los estudiantes. que habian comprendido las
indicaciones la semana previa pudieron sostener el rendimiento esperado, pero, lo que si
se pudo evidenciar considerablemente es que la mayoria de los estudiantes que no habian
comprendido las indicaciones de la semana previa en su totalidad pudieron participar del
juego con un margen de mejora considerable. Dicha situacion de mejora fue observada
con base a los criterios de la lista de cotejo que tienen como base el desarrollo de los
cotejos y las relaciones dentro de los mismos. Cabe resaltar que los primeros indicadores
con relacién a la actitud previa de los estudiantes, tal como el encendido de camara y
comprension de las indicaciones fueron fundamentales para continuar con el juego.

Estas actitudes permitieron que el juego sea mas fluido y divertido. Asimismo,
alexistir un aumento de participacion en el juego, se pudo observar un incremento de los
estudiantes con camaras encendidas y predispuestos a continuar con la sesion de clase al
culminar este. No obstante, igual se observé que hubo estudiantes que no participaron del
juego al contar con las cAmaras apagadas durante el desarrollo de este, por lo que se
procedi6 a sefialar en las listas de cotejo correspondientes al juego.

4.1.1.3 Semana 4

El juego del espejo se realizd nuevamente 2 semanas después, ya en la semana
4 del bimestre. Para este momento, los estudiantes ya contaban con una experiencia de
los juegos, no solo del juego “el espejo”, sino de los otros que, posteriormente, seran
mencionados. Las instrucciones fueron las mismas en todo momento, pero haciendo un

énfasis especial en el encendido de la camara, puesto que a lo largo de la investigacion es
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un factor fundamental para la observacién de la participacion y evidenciado segln los
primeros criterios de la lista de cotejo.

Esta fue la tercera vez que los estudiantes fueron participes de este juego que, para
estas alturas, parecia ser uno de sus favoritos porque, segun ellos, les permitia levantarse
por unos momentos del lugar en el que se encontraban para poder desarrollar una
actividad que los relaje de las constantes clases y la rutina del dia a dia, mas ain cuando
se encuentran en una educacion con mediante los entornos virtuales. En lo particular, no
se observé gran diferencia con lo observado durante la semana 2, pues se mantenia un
promedio de estudiantes que participaban activamente del juego, pero siempre habia uno
que otro estudiante que por algun motivo no encendia la camara, acto que no le permite

la interaccidn con sus compafieros durante el juego.

41.1.4 Semana8

Y con el pasar de los dias lleg6 a la semana 8, semana en la cual seria la Ultima
vez que se realizaria el juego en el bimestre. A estas alturas, a pocos dias del final del
bimestre, los estudiantes ya contaban con una vasta experiencia del desarrollo de los
juegos de improvisacion en comparacion con el inicio cuando recién se les present6 por
primera vez. Como siempre, las instrucciones fueron las mismas en todo momento:
camara encendida, microfono apagado y muchas ganas de divertirse.

Comparando con experiencias previas relacionadas a este juego, se precisa que
fue el juego donde hubo mayor participacion e interaccion de los estudiantes durante el
desarrollo de este, asimismo, con base a los primeros criterios de la lista de cotejo que
desarrollan la presencia del estudiante y. comprensién del juego, hubo poca cantidad de
estudiantes que se queden sin participar por no haber encendido camara, si bien hubo
inasistencias estas no afectaron el desarrollo del juego, ya que, como en juegos anteriores,
la mayor influencia recae en la participacion de los estudiantes que estan presentes en
clase. A continuacién, con base a los criterios de la lista con relacién al desarrollo fisico,
interaccidon grupal, respeto y comprension de los juegos, se observé un incremento
considerable de estudiantes que participaron del juego con un dinamismo interesante que
permitio la creacion de un espacio de armonia y juego para, posteriormente, continuar

con el desarrollo de la sesion.
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4.2 Juego de improvisacion: la pelota imaginaria

Este segundo juego basa sus principios en que los estudiantes debian imaginar que
tenian una pelota que pueda caber en su mano sin ningun inconveniente. El docente daba
la orden y los estudiantes debian jugar con la pelota lanzandola de arriba abajo sin dejarla
caer. Luego, al pasar unos segundos, el docente menciona que la pelota va creciendo o se
va encogiendo y los estudiantes debian pretender que debian sostener la pelota en todo
momento. A continuacion, los estudiantes debian hacer una pausa y el docente decia que
iban a pasar la pelota imaginaria a quien estuviera a su costado segun la plataforma
Google Meet. La dindmica se realiza durante el tiempo que el docente considera necesario
y acorde al tiempo de la clase. Este juego fue seleccionado con la finalidad de
proporcionar un ambiente favorable para el -momento de motivacion en torno a la
ensefianza del idioma inglés para los estudiantes, asi como el de examinar su impacto la
determinacion de los estudiantes de continuar, positivamente, con la sesion de clase y el

de generar beneficios en torno a un aspecto académico y personal.

4.2.1 La pelota imaginaria realizada con 5to E y 5to G

Este segundo juego basa sus principios en que los estudiantes debian imaginar que
tenian una pequefia pelota imaginaria en cualquiera de sus manos, luego irian jugando
con la pelota lanzandola, cambiandola de mano, entre otras acciones. Durante el
desarrollo del juego, la pelota podia ir cambiando de tamafio, es decir, podia incrementar
o disminuir su tamafio. Asimismo, también se podia “intercambiar” pelotas entre los
compafieros mediante el uso de la atencién a las camaras de todos los participantes. Este
juego fue seleccionado con la finalidad de proporcionar un ambiente favorable para el
momento de motivacién en torno a la ensefianza del idioma inglés para los estudiantes,
asi como el de examinar su impacto la determinacion de los estudiantes de continuar,
positivamente, con la sesién de clase y el de generar beneficios en torno a un aspecto
académico y personal. Asimismo, una de las principales caracteristicas de este juego es
el de la interaccidn entre compafieros, puesto que permite el juego conjunto e intercambio
de ideas con base a la creacion de una situacion con objetos imaginarios. . La recoleccion
de estos datos de este juego se baso en la informacion recogida mediante la lista de cotejo

Yy Sus criterios.
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4.2.1.1 Semanal

En esta primera semana, los estudiantes también realizaron por primera vez el
juego de la pelota imaginaria como parte de la motivacion inicial de la sesion de clase. Se
les solicitd a los estudiantes el encendido de camaras, ya que es necesario para el
desarrollo integral de la sesion de clase y del juego a realizar.

Durante el desarrollo se observé a varios estudiantes que comprendieron las
indicaciones de la actividad y realizaron el juego segln las expectativas iniciales, a pesar
de que hubo un grupo pequefio de estudiantes confundidos durante el desarrollo. Estos
aspectos fueron observados y analizados segun los criterios de la lista de cotejo con
relacion al encendido de cdmaras y comprension de las indicaciones. Pongamos por caso
que algunos estudiantes tuvieron dificultad al pretender tener una pelota imaginaria, al
visualizar a su compafiero o comprender las variantes que se mencionaban durante el
juego. Estos inconvenientes fueron examinados segun los criterios de la lista de cotejo,
los cuales hacen mencidn de la interaccion, iniciativa y desarrollo del juego. Igualmente,
hubo estudiantes que no pudieron ser observados durante la realizacion de la actividad
por un tema de problemas de conexion, camara o ausencia.

Por otro lado, seria relevante hacer un énfasis especial en que fue el juego result6
en un momento en el que los estudiantes jugarony se despejaron para el inicio de la clase,
puesto que, al momento de continuar con la sesion, se apreciaba, segun el ultimo criterio
de la lista de cotejo, la disposicion de gran cantidad estudiantes de continuar con la clase

a través de las cdmaras encendidas y el chat de clases.

4.2.1.2 Semana 3

En la semana 3 se volvid a realizar el juego de la pelota imaginaria. El juego
conserva las instrucciones de la semana 1. Aunque, con la diferencia de que esta vez los
estudiantes contaban experiencia previa que les permitiria progresar durante el desarrollo
del juego.

Durante el desarrollo, se observd, con base a los criterios de la lista de cotejo de
con relacién a la comprension de las instrucciones y la interaccion entre los comparieros
una mejora por parte de los estudiantes en el desarrollo del juego. Ademas, los estudiantes
que tuvieron una participacion correcta la semana pasada pudieron mantener dicha actitud
esta semana. A causa de esta situacion el juego pudo ser mas fluido. Asimismo, al

aumentar los estudiantes participantes activos del juego, se observaron mas camaras
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encendidas y estudiantes dispuestos a continuar con la sesion de clase. A pesar de ello, se
observd que hubo estudiantes que no participaron del juego al contar con las cdmaras
apagadas durante su desarrollo. Con relacion al Gltimo criterio, se mantuvo lo observado
la semana pasada con relacion a la disposicion de los estudiantes para continuar con la

sesion de clase.

4.2.1.3 Semana 5

El juego de la pelota imaginaria se realiz6 nuevamente en la semana 5. Las
instrucciones se conservaron en todo momento resaltando el encendido de las camaras,
puesto que es un factor fundamental para la evidencia del desarrollo y comunicacion de
lo observado durante el juego.

Esta fue la tercera vez que los estudiantes fueron participes de este juego. En esta
ocasion, no se observé una diferencia considerable con el juego de la semana 3, pues se
mantenia un promedio de estudiantes que participaban activamente del juego, pero,
igualmente, habia algin estudiante que no encendia la camara o no participaba de la
interaccidon con sus comparfieros durante el juego. Este criterio se mantuvo igual con
relacion a lo observado en la lista de cotejo, la cual nos hace mencién del encendido de
camara y comprension de las actividades. No obstante, esta situacion no fue impedimento
para el desarrollo correcto del juego y cumpliendo su factor motivacional con los
estudiantes, los cuales fueron observados segun los criterios de participacion, desarrollo

e interaccion entre compafieros durante el juego.

4.2.1.4 Semana9

En la semana 9, Gltima semana del bimestre, seria la Gltima vez que se realizaria
este juego. A estas alturas, los estudiantes ya obtuvieron abundante experiencia para el
desarrollo de los juegos de improvisacion en comparacion a las primeras semanas. Como
en semanas anteriores, las instrucciones fueron las mismas en todo momento: camara

encendida, micréfono apagado y ganas de divertirse.

A diferencia de lo observado en experiencias previas con base a este juego, se
sefiala que hubo mayor participacion e interaccion de los estudiantes durante el desarrollo
a diferencia de semanas anteriores, el cual fue notoriamente observado en un aumento

considerable en un indicador positivo en los primeros criterios de la lista de cotejo.
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Asimismo, hubo inasistencias, pero no afectaron el desarrollo del juego, ya que la
interaccion principal se basé en la participacion de los estudiantes que estuvieron
presentes. Entonces, otros criterios que tuvo un mayor crecimiento positivo fueron los
que se relacionan con el pleno desarrollo y participacion durante el juego. Del mismo
modo, segln el ultimo criterio, el cual nos indica la voluntad de los estudiantes
participantes en continuar con la sesién de clase, también tuvo un incremento

considerable en lo que un indicador positivo refiere.

4.3 Juego de improvisacion: los 7 niveles de energia

Este tercer y ultimo juego basa sus principios en que los estudiantes debian
realizar la actividad de su preferencia frente a la cAmara. Luego, el docente debia decir
un nmero del 1 al 7 y los estudiantes debian variar la velocidad e intensidad en la que se
realizaba la actividad, siendo 1 la intensidad mas lenta'y 7 la intensidad més alta. La
dindmica se realiza durante el tiempo que el docente considera necesario y acorde al
tiempo de la clase. Este juego fue seleccionado con la finalidad de proporcionar un
ambiente favorable para el momento de motivacién en torno a la ensefianza del idioma
inglés para los estudiantes;asi-como-el-de examinar su impacto la determinacion de los
estudiantes de continuar, positivamente, con la sesion de clase y el de generar beneficios

en torno a un aspecto académico y-personal.

4.3.1 Los 7 niveles de energia realizada con 5to E y 5to G

Esta actividad se realizo con las aulas de 5to grado E y 5to grado G durante la
semana 4 del tercer bimestre del afio académico de la institucion educativa. A lo largo de
cada semana se observaron actitudes relevantes por parte de los estudiantes, tales como
su participacion mediante el encendido de camaras y desarrollo de los juegos, su
desempefio corporal durante los juegos, interaccién con sus compafieros y predisposicién
a la continuacion de la sesion de clase. La recoleccion de estos datos se basa en la
informacion recogida mediante la lista de cotejo, la cual cuenta con los criterios

correspondientes a cada uno de los aspectos mencionados.

4.3.1.1 Semana 4

En esta cuarta semana de clase, los estudiantes realizaron por primera vez este
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juego como parte del momento de la motivacién. A lo largo de la actividad, se les solicito
a los estudiantes el encendido de sus camaras y ganas de jugar, ya que son factores

fundamentales del desarrollo pleno del juego.

Al inicio de la actividad hubo una considerable cantidad de estudiantes que
comprendieron las indicaciones de la actividad y realizaron las instrucciones tal y como
dicta el juego, pero hubo estudiantes que se mostraron confundidos mientras se
desarrollaba el juego. Estos aspectos que fueron visualizados fueron considerados segin
los primeros criterios de la lista de cotejo. Esta situacion sucedid durante los primeros
minutos de la actividad. Conforme el juego iba avanzando se pudo observar que hubo
estudiantes que fueron comprendiendo las instrucciones mediante la observacion del
desarrollo del juego por parte de sus comparfieros. Para el final de este juego, se alcanz6
a observar que la mayoria de los estudiantes se encontré jugando segun las indicaciones,
lo cual se fue evidenciando y considerando en los criterios de participacion del juego de

la lista de cotejo.

Ademas, si hay algo que se tuviera que destacar de esta primera y Unica ejecucion
del juego, seria que fue un-momento en el que los estudiantes realizaron la actividad con
gran disposicion, algo que les permitio en estar con una atencion constante, puesto que,
al momento de continuar con la sesion, se apreciaba por las camaras y el chat la

disposicion de los estudiantes de avanzar con el desarrollo de la sesion de clase.

4.4, Interpretacion de resultados

Una vez resumidas las experiencias con relacion a todos los juegos de
improvisacion realizados con nuestro grupo de muestra se avanza progresivamente a una
revision mas exhaustiva con relacion a examinar si los aspectos de los juegos de
improvisacion teatral han favorecido en el factor motivacional de los estudiantes,
asimismo, de ser el caso, cuéles han sido los beneficios que estos juegos han podido
impartir para con los estudiantes.

A causa de todo lo observado en las sesiones de clase se concluye que la inclusion
de juegos de improvisacién cumple un rol de romper la cotidianidad de las sesiones de
clase, donde se aleja, no solo de una posible metodologia tradicionalista de educacion,
sino de lo que seria un dia escolar rutinario, mas adn si nos ubicamos en la situacion de
la educacion virtual. Bien nos plantea UNICEF (2018) “Cuando los nifios deciden jugar,

no piensan: “Voy a aprender algo de esta actividad”, pero su juego crea potentes
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oportunidades de aprendizaje en todas las areas de desarrollo” (p. 8).

En consecuencia, el desarrollo de los 3 juegos de improvisacion en distintas
sesiones de clase, sin existir una mencion previa a los estudiantes, permitio la creacion de
cierta expectativa a saber cuando seria la siguiente ocasion en la que se desarrolle el juego
y la sorpresa el dia que se realice. Esta situacion posibilita un factor positivo en los
estudiantes, ya que se generd una incertidumbre positiva frente a la posibilidad de un
cambio en la cotidianidad de lo que ellos comprenden como un dia normal de clase. Por
lo tanto, se destaca que uno de los roles principales que comprende la inclusion de los
juegos de improvisacion teatral en las sesiones de inglés fue el de la innovacion al ser
capaz de producir un cambio, bajo un panorama positivo, de lo que un estudiante espera
del desarrollo de una clase de modalidad virtual.

Otro de los roles con los que cumple la inclusion de los juegos de improvisacion
teatral en el momento de la motivacion es el de ser una estrategia de cambio, ya que
fomenta la idea de que el “juego” no es solo una actividad que los estudiantes deben
realizar lejos de la sesion de clase, sino que pueden ser un elemento didactico primordial
para el proceso de ensefianza-aprendizaje. “[...] los nifios para jugar necesitan utilizar la
imaginacion y que a traves de la actividad ludica se facilita la incorporacion al trabajo
escolar” (Vygotsky, s.f, comao se cita en Ruis, 2017, p. 12). Bajo esta premisa, respaldada
en los principios del constructivismo social de Vygotsky, somos capaces de destacar mas
aun que los juegos, en esta ocasion de improvisacion teatral, deben ser observados como
una estrategia ludica de aprendizaje que, tal y como se ha citado textualmente, permita a
los estudiantes cierta mejora a la inclusion del trabajo escolar a desarrollar.

Por ultimo, otro rol que cumplen los juegos de improvisacion durante el desarrollo
de las sesiones de inglés es funcion creativa, basandonos en el principio de que todos los
juegos han sido desarrollados sin la necesidad especial de ningin material extra, puesto
que todos se realizaron con base en la imaginacion de los estudiantes, por ejemplo, el
pensar estar frente a un espejo, contar con la creatividad suficiente para imaginar una
pelota que cambia de forma y se desplaza, o tener la capacidad de realizar una actividad
aumentando o disminuyendo la intensidad. A razon de lo comentado y observado
previamente, seria ideal hacer un especial énfasis en lo que a este rol respecta, puesto que
la creatividad es uno de los principales aspectos de la improvisacion teatral, por lo tanto,
era de esperar que la creatividad sea uno de los aspectos favorables durante el desarrollo
de los juegos.

Ahora, se debe pensar en estos roles mencionados como un trabajo conjunto y no
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como roles individuales, ya que, por decirlo de alguna forma, en la union yace la fuerza,
por lo tanto, el desarrollo de los juegos de improvisacién nos permite la observacion y
progreso en torno a estos roles que, a largo plazo, pueden significar una mejoria con
relacion al desarrollo de las sesiones de clase y las expectativas de los estudiantes.

Continuando con los resultados de nuestra investigacion, utilizaré este espacio
para poder interpretarlos con base en los puntos de las listas de cotejo que se utilizaron
para el recojo y discusion de los resultados, las cuales evaluaron el desarrollo de los
estudiantes durante los juegos de improvisacion teatral realizados durante el bimestre,
asimismo, cabe resaltar que las listas de cotejo se aplicaron de forma grupal por aula.
Bajo esta perspectiva, resaltando el primer y segundo criterio de esta lista, los cuales
refieren que el estudiante mantiene la camara encendida y el hecho de la comprension de
las actividades que se observaria mediante las mismas. Considero que estos criterios son
relevantes para el seguimiento de esta investigacion, puesto que facilitan el hecho de que
como docente haya podido observar un desarrollo continuo de estos juegos de
improvisacion. Entonces, en torno a estos dos criterios, se pudo observar que hubo cada
semana una gran cantidad de estudiantes con cdmara encendida y participe, tanto en 5to
E y G, que nos permite desarrollar a mayor profundidad los siguientes puntos de la lista
de cotejo, puesto que, a una mayor cantidad de participantes activos, un mayor nivel de
participacion y desarrollo del juego.

Los siguientes criterios a considerar serian el segundo y el tercero, los cuales
priorizan la observacion de los movimientos fisicos de los estudiantes, tales como
participacion, movimiento de manos, movimiento corporal y juego constante, ademas de
resaltar el hecho de que es capaz de demostrar sus actividades de ser necesario. En torno
a estos puntos, seria relevante comentar que fue uno de los hechos en los cuales se observo
una mejora gradual conforme avanzaban las semanas, ya que la repeticién de los juegos
les permitié adaptar con mayor facilidad las indicaciones y actividades. Entonces, esta
adaptacion les permitio desarrollar mejor los juegos y, luego, sentirse motivados para
continuar al término de estos.

Por otro lado, con relacién al cuarto, quinto y sexto criterio de la lista de cotejo,
se destaca el hecho del trabajo en equipo y el compafierismo, puesto que estos criterios
detallan la interacciéon virtual con sus comparieros con una actitud de respeto. Ahora, estos
puntos favorecen el trabajo en equipo entre los estudiantes, donde el hecho que se
fortalezca su interaccion propicia un ambiente de clase idoneo para continuar con las

sesiones de clase, es decir, con la motivacion para continuar con el desarrollo de la sesion.
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Asimismo, el ultimo criterio de la lista de cotejo detalla uno de los puntos mas
importantes con relacién a esta investigacion, pues precisa la disposicion de los
estudiantes para continuar con el desarrollo de la sesion de clase, el cual es un hecho
observable mediante el encendido de cAmaras y su participacion durante el desarrollo del
juego y escritura en el chat. Entonces, este criterio fue observado durante cada sesion de
clase en la que se aplicaron los juegos de improvisacion teatral, ya que al culminar cada
uno se destind un momento de la sesién para comentar sobre el desarrollo del juego y
verificar el encendido de camaras. Ahora, este hecho fue de gran importancia que nos
permite pensar en el buen funcionamiento e implementacion de los juegos cumpliendo
con su rol de motivar a los estudiantes durante su proceso de aprendizaje del idioma
inglés.

A continuacién, desarrollaré en este espacio la descripcion de los elementos de
laimprovisacion teatral que favorecen a la motivacion del aprendizaje de las sesiones de
clase virtuales del idioma inglés entre los cuales se destacan tres: la aceptacion, el trabajo
en equipo y la imaginacién mencionados previamente por Gravel (1987) y Spolin (2010).

En primer lugar, iniciando por la aceptacion, se hace interpretacion del segundo
criterio de nuestra lista de cotejo, la cual menciona que el estudiante comprende las
indicaciones de la actividad y las realiza frente a la camara. Entonces, un primer indicador
de la aceptacion es la que parte del estudiante al asumir las indicaciones del docente y
realizarlas durante el juego, puesto que el estudiante acepta la idea de juego del docente
con base a que resulta de su interés y se compromete con la realizacion de este. Por
ejemplo, cada juego partié con premisas distintas que requerian su participacion, pero un
juego no puede ser desarrollado sin participantes y el hecho de que los estudiantes se
integren se sostiene en la aceptacion de ellos hacia los mismos. Por lo tanto, el principio
de la aceptacion es uno de los pilares fundamentales para el progreso del juego en
cuestion.

Por otro lado, continuando con la aceptacion, se realiza énfasis en el cuarto criterio
de nuestra lista de cotejo, la cual destaca la participacion de algin estudiante al ser
Ilamado para realizar alguna demostracion. Bajo este panorama, segun lo observado a lo
largo de estas nueve semanas, no todos los alumnos manifiestan un entusiasmo ante la
participacion o uso constante de camara, pero conforme iban avanzando las semanas, la
mayoria de los estudiantes, de forma progresiva, fueron aceptando cada vez mas el hecho
de ser participes y ser el “centro de atencion” durante unos segundos. A medida que se

fueron avanzando y se repitiendo los juegos, no solo aumento la aceptacion hacia los

62



juegos, sino la aceptacion de los estudiantes a ser participantes activos en la demostracion
de algin momento durante el juego.

Entonces, la aceptacién como elemento de los juegos de improvisacion teatral
hapodido ser apreciado bajo una mirada de aceptacion del juego y una aceptacion personal
a lo que el estudiante realiz6 durante el juego, ya que para los estudiantes no se debe
restringir a aceptar lo que un docente puede proponer durante clase, sino partir de una
aceptacion personal a lo que puede realizar y demostrarlo frente a la clase. Entonces, con
base a lo expuesto previamente, se establece una mayor relacion el ambito educativo,
pues el desarrollo de un aspecto como la aceptacion permite un crecimiento personal de
los estudiantes el cual no solo seré utilizado durante los juegos, sino al hecho de aceptar
actividades, indicaciones y recomendaciones durante el trabajo de las sesiones de clase
del idioma inglés.

Continuando con este apartado de elementos favorables de la improvisacion
teatral, se hace mencion del trabajo en equipo, pues es uno de los elementos
fundamentales en las listas de-cotejo que se utilizaron, siendo mas exactos en los criterios
5y 6, ya que ambos criterios destacan la interaccion virtual entre los compafieros y la
existencia de una actitud favorable entre ellos durante el desarrollo de los juegos a realizar
durante la sesion de clase. Ahora, a lo largo del desarrollo y observacién de los juegos se
logré destacar que la interaccion entre los compaferos fue persistente y progresivo
conforme los juegos se iban repitiendo. Este elemento es de suma importancia, ya que la
coexistencia entre estudiantes en un salon de clase, ya sea en un entorno virtual o
presencial es necesario para la existencia de un buen clima educativo y relacion entre
estudiantes y docentes.

Por otro lado, los juegos de improvisacién elegidos se sostienen en un trabajo
colaborativo, puesto que han sido seleccionados para trabajarse en salones de una gran
cantidad de estudiantes, por lo tanto, el hecho de que el trabajo en equipo haya sido uno
de los elementos destacados a lo largo de estas semanas nos permite pensar en una
conformidad e impacto positivo de los estudiantes. Entonces, con base a esta informacién
se considera que los elementos de los juegos de improvisacion estan teniendo gran
incidencia en la participacion de los estudiantes que, luego, relacionaremos con su
motivacion en los entornos virtuales y su educacion.

Asimismo, el siguiente elemento de la improvisacion teatral a desarrollar es el
dela imaginacion. Este elemento es esencial para los juegos, ya que, al encontrarnos en

un entorno virtual y por la naturaleza de los juegos, los estudiantes se han tenido que
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imaginar encontrandose en una situacion particular o interactuar con un objeto
imaginario. Entonces, es uno de los elementos que se encuentran intrinsicamente
mencionados en los puntos de nuestra lista de cotejo, puesto que el hecho del desarrollo
correcto de la actividad o la interaccién entre los compafieros fomenta en si la
imaginacion del estudiante. No obstante, este elemento resalta los talentos y habilidades
que tienen los estudiantes en su entorno educativo y, a su vez, les permite intensificar este
en otros cursos.

Adicionalmente, estos elementos no solo han sido beneficiosos para los
estudiantes y su crecimiento personal, sino que han favorecido en su motivacion al
momento de continuar con la sesion de clase del idioma inglés con base en el Gltimo criterio
de nuestralista de cotejo, la cual hace mencidon en la disposicion de los estudiantes para
continuar con la sesion de clase, la cual puede ser verificada por su interaccién y
participaciéon en la cdmara o por el chat de clase. Ahora, los elementos previamente
mencionados han facilitado que los estudiantes sean participantes de los juegos de
improvisacion y aumenten su-motivacion para continuar con la clase, ya que este solo era
el inicio de la sesidn y se generaba una expectativa con lo que sucederia después,
independientemente,del tema a trabajar durante la sesion.

Del mismo modo, se resalta que el desarrollo de los elementos de los juegos de
improvisacion responde a un trabajo en conjunto entre los estudiantes, puesto que ellos
son los agentes principales para el desarrollo de los juegos y el docente un guia que los
acompana en el descubrimiento de estos. Para este fin, es relevante recordar a Betancur y
Rairan (2017) cuando menciond: “La improvisacion es entonces un ejercicio de creacion
y descubrimiento colectivo” (p. 24). Entonces, los juegos han sido una implementacion
novedosa e interesante, puesto que han intensificado la existencia de ciertos elementos
que han ido, conforme a cada avance, teniendo mayor incidencia y significancia en los
estudiantes. Ahora, estos elementos no solo han de ser vistos como propios del arte, sino
relacionar su importancia al ambito educativo, ya que seran favorables en el constante
desarrollo de los estudiantes, no solo en el momento de la motivacion, que es lo que esta
investigacion sugiere, sino en un aspecto integro de su educacion y sus procesos de

ensefianza-aprendizaje.

4.4.1. Beneficios de los juegos

A continuacion, durante estos parrafos finales se realiza la interpretacion de
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resultados con base a los beneficios de los juegos de la improvisacion teatral en torno a
la motivacion de los estudiantes durante las sesiones de clase del idioma inglés, los cuales
no solo son de utilidad para el momento de la motivacion de la sesion de clase, sino para
la formacidn integral de los estudiantes en su etapa escolar.

En primer lugar, se hace mencion del beneficio del compafierismo. Ahora, este
beneficio puede ser relacionado con el elemento del trabajo en equipo, pero en este
apartado se relacionara con mayor incidencia a la interaccion y conexién entre los
compafieros durante y después de los juegos de improvisacion teatral. Asi pues, cada uno
de los tres juegos realizados durante esta investigacion se destaca por el hecho de ser
juegos colaborativos, donde la interaccion entre los participantes sea constante.

Al mismo tiempo que se desarrollaban los juegos los estudiantes no solo
participaban de un momento de diversion, sino que los vinculos amicales entre ellos se
iban afianzando, teniendo en consideracion que comparten las clases en los entornos
virtuales durante todo el afio escolar. Por lo tanto, el desarrollo de los juegos los ha
ayudado a reforzar este vinculo que, en ese momento, beneficiaria en el hecho de su
motivacién. Con base a lo recopilado con base en las listas de cotejo, se puede hacer
mencidn que cada estudiante interactuaba con sus compafieros bajo un clima de ayuda,
respeto y diversion durante cada juego.

Ahora, estas actitudes permitieron que el hecho de interactuar con sus comparieros
y apoyarse mutuamente entre ellos pueda ser un motor para el desarrollo de la clase,
puesto que al trabajar como un salon unido se observé un incremento en la motivacion de
los estudiantes para continuar.con las sesiones de clase. Asimismo, este factor pudo ser
observable con base a los gestos de los estudiantes frente a la camara y sus interacciones
en el chat. Teniendo en cuenta lo observado, se destaca el compafierismo como uno de
los beneficios fundamentales, pues el hecho de que los estudiantes hayan podido jugar
con sus compafieros y ver entre ellos una motivacion para continuar fueron factores no
menores para que ellos se hayan integrado de estos sentimientos positivos.

En segundo lugar, otro de los beneficios que se destacan es el de la imaginacion
cuyo valor influye en la motivacion de los estudiantes, puesto que cada uno de los juegos
la desarrolla, ya sea realizando una actividad o suponiendo que tienen un objeto con ellos.
Asimismo, cada persona mantiene una relacion con la imaginacion a lo largo de su vida
y esta se refuerza con base a experiencias tal como el caso de los juegos de improvisacion
teatral. También considero importante mencionar el hecho de que es un elemento

fundamental para el pensamiento, asi como un talento, una facultad que se encuentra en
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la mente de cada ser humano (Rarrdrez, 1995, y Warnock, 1076, como se citaron en
Beltran, 2018). Iglesias-Casal (2000, como se cita en Beltran, 2018) menciona:

“La imaginacion es una capacidad a través de la cual el ser humano une, combina, asocia
imagenese ideas, independientemente de su voluntad, y de este modo consigue resultados
brillantes, trabajoscreativos. Es el lenguaje del inconsciente y siempre ha sido considerado
uno de los indicadores dela creatividad” (p. 29).

Con base a lo mencionado, segun lo observado durante los juegos y listas de
cotejo, para esta interpretacion de resultados se hace un énfasis especial en que la
imaginacion fortalece el pensamiento del estudiante y lo lleva a encontrarse en un estado
de atencion espacial a lo que esta desarrollando en el momento, por lo tanto, esta atencién
se traslada a los momentos posteriores de la sesion de clasey, en especial, al momento de
la motivacion. En este aspecto, la imaginacion es un beneficio que genera un impacto en
el pensamiento y creatividad del estudiante, en consecuencia, incrementa sus ganas de

jugar y aprender.

Por ultimo, otro de los beneficios de la improvisacion teatral que contribuyen al
factor de la motivacion de los estudiantes es el de la creatividad. Seria oportuno
establecer una relacion entre la creatividad y la imaginacion, ya que, segln definimos en
lineas anteriores, la imaginacion era un factor que favorecia al desarrollo de la creatividad,
entonces, seria fundamental resaltar una coexistencia entre ellos. Robinson (2015, como
se cita en Beltran, 2018) nos comenta: “la imaginacion es el motor de la creatividad. Nos
permite pensar cosas que no percibimos a traves de los sentidos. Creatividad es poner a
trabajar la imaginacion; es imaginacion aplicada” (p. 28). Siendo este el caso, se puede
tener una mayor referencia de la influencia de la creatividad en la motivacion de los
estudiantes, pues ambas parten del hecho del trabajo y enfoque a la imaginacién durante

los juegos.

Los estudiantes no solo se observaron promoviendo el uso de su imaginacion
durante cada juego, sino que conforme avanzaban las semanas y los juegos se volvian a
realizar se pudo observar una modificacion en el desarrollo de las actividades, lo cual
resultd en un aspecto positivo, ya que cada vez que se realizaban los juegos al transcurrir
de las semanas, los estudiantes desarrollaban nuevas actividades cada vez mas creativas
en los que aprovechaban el espacio en el que se encontraban y utilizando las plataformas

virtuales. Por ejemplo, si un estudiante no contaba con suficiente espacio para moverse

66



con la libertad esperada, realizaba movimientos que no requerian de una mayor movilidad

fisica, pero podia ser reconocible por el docente y sus comparieros de ser necesario.

Asimismo, el hecho de que los retos de cada juego los hayan incentivado en torno
a su creatividad influyd en la motivacion de los estudiantes al momento de continuar con
la sesidn de clase, puesto que, al igual que con la imaginacion, los estudiantes pudieron
encontrar un momento de la sesion que les permita reforzar sus habilidades creativas que
deberian ser reforzadas en todo momento de su vida académica y social. También, seria
importante mencionar que el hecho del trabajo en torno a la creatividad no solo fue
importante para el juego y su motivacion, sino para un desarrollo personal de los
estudiantes y ser capaces de reforzar sus habilidades naturales que emplearén a lo largo
de su dia a dia escolar.

4.5. Propuesta educativa

Como uno de los ultimos puntos a desarrollar, se profundizara en lo que se
considera una propuesta educativa, la cual destaca la implementacion de los juegos de
improvisacion teatral durante el desarrollo de las sesiones del idioma inglés, ahora, con
base en los resultados obtenidos durante la misma, no solo con la informacion rescatada
en fundamentos tedricos, sino de los elementos y beneficios que son propios de los juegos
de improvisacion teatral.

Entonces, si se revisa los datos obtenidos mediante la aplicacion de las listas de
cotejo, se logra enfatizar que la implementacion de los juegos de improvisacion teatral
resulté beneficiosa para el proceso de motivacion de los estudiantes del 5to grado
pertenecientes a nuestra muestra de investigacion. En tal caso, el disefio de las sesiones
de clase del idioma inglés (ver anexo 7) funcioné como una idea fundamental para lo que
se sugiere aplicar en siguientes oportunidades, donde cada una de ellas se realizé con base
en todos los momentos que debe contener una sesion de clase. Por lo tanto, la propuesta
educativa se destaca por sugerir la implementacion de los juegos de improvisacion dentro
de un momento correspondiente a una sesion de clase, si bien la presente investigacion se
enfatiza en el momento de la motivacion, los resultados obtenidos nos han brindado
suficiente informacion para considerar la inclusion de dichos juegos en alguin otro
momento dependiendo de la finalidad con la que se usen los mismos, no solo en un factor
motivacional, sino de un proceso constante de la ensefianza-aprendizaje.

Por ultimo, si bien esta propuesta de aprendizaje se basa en una realidad y un
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contexto educativo especifico, invita a su lectura, revision y posible reproduccion
teniendo en cuenta sus principios y finalidad para los beneficios de los estudiantes dentro
de sus procesos educativos, y nuestro rol docente, el cual debe priorizar nuestra constante

evolucion y mejora con relacion a nuevas metodologias educativas.
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CONCLUSIONES

A lo largo de esta investigacion, se ha analizado la relevancia del uso de juegos de

improvisacion teatral que favorezcan la motivacion en el aprendizaje del idioma inglés

A partir de aquel estudio, se han determinado las siguientes conclusiones:

La implementacion, aplicacion y desarrollo de los juegos de improvisacion han sido
factores que han favorecido en la motivacion de los estudiantes durante el desarrollo
de las sesiones de clase del idioma inglés. Asimismo, la inclusién de estos juegos
de improvisacion, no solo han sido favorables en el proceso de la motivacion, sino
gue también han de ser relevantes en los procesos de ensefianza-aprendizaje y su
desarrollo tanto en el aspecto académico y personal.

Los elementos propios de los juegos de improvisacion teatral que favorecen a la
motivacion de los estudiantes son los de la aceptacion, el trabajo en equipo y la
imaginacion, puesto que influyeron no solo en la acogida de los estudiantes con
respecto a los juegos aplicados, sino que contribuyeron a la aceptacién de las
propuestas de sus compafieros y su autoaceptacién mientras participaban del juego.
Ademas, reforzaron los lazos que existen entre ellos a lo largo de su dia a dia
escolar, el cual fue relevante paraestimular con relacion a su motivacion paraseguir
aprendiendo. Por ultimo, han sido capaces de fortalecer sus estimulos creativos pues
generaron que los estudiantes traten de dar su mayor esfuerzo durante el desarrollo
continuo de las sesiones de clase.

Los beneficios que brindaron los juegos de improvisacién teatral fueron los del
compafierismo, la imaginacion y la creatividad. Estos beneficios fueron
seleccionados con base a la recoleccién de informacién académica, pero fueron
visualizados e interpretados mediante la recoleccion de las listas de cotejo aplicadas
en los juegos. La implicancia de estos beneficios de los juegos permitidreforzar en los
estudiantes, sus interacciones y estimular su unién que favorece asu motivacion en torno a

su aprendizaje, también a su crecimiento académico y personal, y fortalecer sus estimulos

creativos que favorecieron al proceso de su motivacion.

69



RECOMENDACIONES

En esta seccion, se describiran las pautas que deben ser consideradas para futuras

investigaciones relacionadas con este estudio. En las siguientes lineas, se expondran

detalladamente cada una de estas recomendaciones.

Generar desde las instituciones educativas espacios en los cuales se puedan
considerar metodologias innovadoras en torno al arte, las cuales bajo la orientacion
de un docente, puedan resultar beneficiosas para los estudiantes, no solo en los
momento de una sesion de clase, sino a potenciar el crecimiento de losestudiantes, en
el aspecto académico y personal, puesto que, bajo una perspectivadocente, se deben
enfatizar los recursos y metodologias a implementar en aras delaprovechamiento de
los estudiantes.

Capacitar a los docentes para que cuenten con conocimientos actualizados que les
posibiliten generar metodologias y estrategias didacticas novedosas que favorezcan
no solo en la motivacion en los estudiantes, ya que, como se evidenciden la
investigacién, la implementacion de juegos de improvisacion teatral ha sido
favorables en torno a este aspecto. Asimismo, tener la posibilidad de trabajar
estrategias relacionadas con el arte, donde se pueda ayudar al estudiante brindandole
nuevas herramientas y metodologias necesarias para que pueda favorecer sus ganas
de aprender.

Seguir desarrollando investigaciones sobre temas relacionados a metodologias
innovadoras con relacion al arte para poder contar con una mayor bibliografia
nacional, puesto que la revisién de bibliografia asociada facilitara la capacidad delos
docentes de considerar y aplicar dichas practicas educativas. Todo ello desdelos
aportes de estrategias educativas novedosas basadas en fundamentos y principios
educativos en los cuales se reconoce que el juego sea factor importantepara los

procesos de ensefianza-aprendizaje.
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ANEXO 2: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PREGUNTADE OBJETIVOS DE DIMENSIONES TIFO DE TECNICASE
INVESTIGACION INVESTIGACION INVESTIGACION INSTRUMENTOS
+;Como  los  juegos  de| Objetivo general » Jueges de improvisacién | Tipo de investigacién Técnica
improvisacritn teatral [ + Examinar losz  juegos de| teatral * Cualitativa * Observacion
favorecen a lamotivacion de|  improvisacidn  teatral como
loz  estdiantes en el| estrategia  diddctica  que | . Influencia de los juegos de | Nivel de investigacién Instrumento
aprendizaje del idioma ingles | favorezca en la motwvacion del | improvisacién teatral v | * Exploratorio-descriptivo * Listade cotejo
commo lengua extratjera? aprendizaje del idioma inglés en | favorecimients a la
estudiantes de un colegio | motivacion  de  los | Disefio de investigacién
privado de San Miguel. estudiantes. * Investigacidn-accion
Objetivos especificos

+ Describir qué elementoz de la

improvizacion teatral favorecen
en la motivacicn durante el
aprendizaje del idioma inglés.

Explicar los beneficios de la
improvizacion teatral en tormo a
la motivaciin durante

aprendizae del idioma inglés.
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ANEXO 3: LISTA DE COTEJO SIN APLICAR

Grado: Seccion:
Curso:

Semana:

Actividades:

CRITERIOS

SI

NO

El estudiante mantiene la camara encendida durante el
desarrollo de la actividad.

El estudiante comprende las indicaciones de la actividad yse evidencia a
través de las demostraciones mediante las
camaras encendidas.

El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral,
como por ejemplo participacién, movimiento de manos, movimiento
corporal

Yy juego constante.

El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de laactividad, al ser
Ilamado por micr6fono para realizar
alguna demostracion.

Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante
interactda virtualmente con sus comparieros.

El estudiante mantiene una actitud de respeto para con sus
compafieros y el docente durante el desarrollo de laactividad.

El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de la
actividad con sus compafieros, y lo demuestra colaborandoen equipo con las
consignas dadas.

Acercéndose al final, el estudiante muestra disposicionpara continuar con la
sesion de clase, dando su apreciaciony comentarios sobre la actividad
realizada y participando
activamente en la sesion.
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ANEXO 4: CARTAS A EXPERTOS PARA VALIDACION DE
INSTRUMENTO

Lima, 17 de junio de 2021

Presente -

Me dirtjo a usted para saludarla cordialmente y al mismo tiempo, solicitarle
tenga a bien brindar su apovo como experto validador del mstrumento del
estudio titulado: “EL USO DE JUEGOS DE IMPROVISACION TEATRAL
QUE FAVOREZCAN LA MOTIVACION EN EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES EN UN COLEGIO PRIVADO DEL DISTRITO DE
SAN MIGUEL”, el cual estoy realizando en el marco de la elaboracion de [a
tests de licenciatura en la carrera de Educacion de la Universidad Antoruo
Ruiz de Montoya.

Quedo atento a sus comentarios.

Muchas gracias. Saludos cordiales.

Atte. Gianlucca Tagle.
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Lima, 17 de junio de 2021

Presente -

Me dirtjo a usted para saludarlo cordialmente v al mismo tiempo, solicitarle
tenga a bien brindar su apoyo como experto validador del mstrumento del
estudio titulado: “EL USO DE JUEGOS DE IMPROVISACION TEATRAL
QUE FAVOREZCAN LA MOTIVACION EN EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES EN UN COLEGIO PRIVADO DEL DISTRITO DE
SAN MIGUEL", el cual estoy realizando en el marco de la elaboracion de la

tesis de licenciatura en la carrera de Educacion de la Umiversidad Antomo
Ruiz de Montoya.

Quedo atento a sus comentarios.

Muchas gracias. Saludos cordiales.

Atte. Gianlucca Tagle.
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ANEXO 5: VALIDACIONES DE INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Instrurnento: Lista de cobejo

Estimadofa experto walidador: en el presente documento se presertan dos tablas. En la primera se
encuertra la informacian relevante del estudio. asi como a2 indicaciones para la validacién y la segunda
tabla, contiene la informacidn del instrumenta para gue usted margue su acwerdo o desacuerdo caon cada
uno de los items y escriba sus comentarics de ser el so.

1. DATOS GEMERALES

Datos generales

Titulo del estudioc El uma de juegos de Emprovisacidn teatral que favorezcan ka motivacidn en el aorendizaje del
idioma inglés en un cokegio privada del distrito de San bigusel
Objetivo Recoger amplia informacian sobre o dessmpefio de los esbudiantes durante o desarrolio de

Juegns o irgprovisacion teadral en el auls o e Eettucion educativa publica de Linma
Miebropol ikana.

Las variables presentes en este Instruments han sido seleccionados oon la funcidon de podes
Wariable) Dimensidn seleccionar los aspecios visibles en los estudiantes derante @ aplcacdn de juegos de
Imparoed sa chdin durante @l desarnolio e |3 motivacion en las cases oe inghes.

Poblacidn Estudiantes del Sta grado de primaria

El iresbnsmien o Codtl 2 COMa primer punto recoger kas datos de la fecha, semana on ki ous s
ha trabajado la acthvidad, el grado y secckon, ¥ la actvidad que se ha desanollado. A
Instrumento cortenuacion, se presendan 5 ibems a e emn consicesra chon de b ackiviedad durambe dlases. Por
ultimo, s presenta una seccedn de comentarios para afadr cuabquier dato extra gue se deba
mencionar sobre ¢l desanol o de la actwidadl

Lo criterins en funddn de los cuakes se valorard cada preguenta son:
Pertinencia: si el item contribaye a recoger informackan refevante para el esbudio.
Adecua ckdin: formrulacion adecusda para el pdblico ohpetivo y lenguaje daro.

Criterios de
waloracidn

2, iTEMS DEL INSTRUBMENTO

DIMEMSION Jf ITEM

El estisdiarte mantiens la cémara encendida durante =l
desarrollo de la actividad.

El estisdiante comprendes las indicacianss de |a actrvdad b ]
¥EE eyidentia 8 través de las demastraciones mediants
las cimaras encendidas.

El estiediarte realiza masimeentos isioos gue le penmita b ]
curnplir de manera eficdente con la actividsd propuesta
e &l juego de improvisacicn testral, como por ejermplo
participacitn, mavimiento de manoas, movimiento
corporal y jusgo constante.

El estisdiarte sigise, constantemente, [a indicaciones de b
la actividad, al ser llamado por miordfono para realizar
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(2]

alguna demostracidn.

Durarte &l desarrallo de ka actrvidad, &l estudiante X
interactia wvirtualmente con fus compafienos.

El estisdiante mantien= una actited de respeto para con X

s compaferas y el docente durante e desarrallo de ks
actividad.

El estisdiarte muestra inicistiva para el desarrollo de La X
actvidad con sus companeros, y lo demeeitra
calaborando en equipa con las consignas dad as.
Avercandose al final, el estisdiante muestra dispesicicn X
para continuar con la sesidn de clase, dando su
aprediaciin y comentarios sobre |a actividad realizada y
participanda activarmnente en ks sesidn.

Opinddn de aplicabilidad: Aplicable | ¥ | Aplicable despusés de corregir |
Comentarkas:

Mo aplicabie |

Bl instrasmento s apkcable

DATOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Nombre y apellidos Marcela Emperatriz Beriche Lezama
D 09302498
Firma !

P

Lima, 14 di juliocde 2021
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VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Instrumento: Lista de cotejo
Estimado/a experto validador: en el presente documento se presentan dos tablas. En la
primera se encuentra la informacion relevante del estudio, asi como las indicaciones para
la validacion; y la segunda tabla, contiene la informacion del instrumento para que usted
marque su acuerdo o desacuerdo con cada uno de los items y escriba sus comentarios de

ser el caso.

1.DATOS GENERALES

Titulo del estudio El uso de juegos de improvisacion teatral que favorezcan la
motivacion en elaprendizaje del idioma inglés en un colegio privado
del distrito de San Miguel.

Objetivo Recoger amplia informacion sobre el desempefio de los estudiantes
durante el desarrollo de juegos de improvisacion teatral en el aula de
una institucion educativa publica de Lima Metropolitana.

Las variables presentes en este instrumentohan sido seleccionados con la
funcién de poder seleccionar los aspectos visibles en los estudiantes
durante la aplicacion

de juegos de improvisacion durante el desarrollo de la motivacion en las
clases deinglés.

Variable/Dimension

Poblacion Estudiantes del 5to grado de primaria

Elinstrumento contiene como primer punto recoger los datos de la fecha,
semana en la que se ha trabajado la actividad, el grado y seccién, y la
actividad que se ha desarrollado. A continuacion, se presentan 5 items a
tener en consideracion de la actividad durante clases. Por ultimo, se
presenta una seccion de comentarios para afiadir cualquier dato extra
que se deba mencionar sobre el desarrollo de la

actividad.

Instrumento

Los criterios en funcion de los cuales se valorara cada pregunta son:

. Pertinencia: si el item contribuye a recoger informacion
relevante parael estudio.

. Adecuacion: formulacion adecuada para el publico objetivo y
lenguajeclaro.

Criterios de
valoracion

2.ITEMS DEL INSTRUMENTO

DIMENSION/ITEM GRADO DE ACUERDO

DIMENSION: Desempefio  del De acuerdo En desacuerdo
estudiantedurante el desarrollo de
la actividad

Observaciones
/sugerencias

El estudiante mantiene la camara
encendida

durante el desarrollo de la
actividad.

El estudiante comprende las
indicaciones dela actividad y se
evidencia a través de las
demostraciones mediante las
camaras

encendidas.
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El estudiante realiza movimientos
fisicos que le permita cumplir de
manera eficiente con laactividad
propuesta en el juego de
improvisacion teatral, como por
ejemplo participacion,
movimiento de manos,
movimiento corporal y juego
constante.

El estudiante sigue,
constantemente, las indicaciones
de la actividad, al ser llamado por
micréfono para realizar alguna
demostracion.

Durante el desarrollo de la
actividad, el estudiante interactia
virtualmente con sus
compafieros.

El estudiante mantiene una actitud

de respetopara con sus comparieros

y el docente
durante el desarrollo de la
actividad.

El estudiante muestra iniciativa
para el desarrollo de la actividad
con sus comparieros, y 1o
demuestra colaborando en
equipo con las consignas dadas.

Acercandose al final, el estudiante
muestradisposicion para continuar
con la sesion declase, dando su
apreciacion y comentarios sobre la
actividad realizada y participando
activamente en la sesién.

X

Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X ] Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]
Comentarios:

DATOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Nombre y apellidos

ALIER ORTIZ PORTOCARRERO

DNI

10725083

Firma

Lima, 26 de julio de 2021
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ANEXO 6: LISTADE COTEJO 1

Curso: inglés
Semana: 1

Actividad: El espejo

Grado: Quinto grado Seccion: E

sesion de clase, dando su apreciaciony comentarios sobre la actividad
realizada y participando activamente en la sesion.

CRITERIOS Si NO
El estudiante mantiene la camara encendida durante el desarrollo de la X
actividad.
El estudiante comprende las indicaciones de la actividad y se evidencia a X
través de las demostraciones mediante lascdmaras encendidas.
El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera X
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como
por ejemplo participacion, movimiento de manos, movimiento corporal y
juego constante.
El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de la actividad, al ser X
Illamado por micr6fono para realizaralguna demostracion.
Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interactda X
virtualmente con sus compafieros.
El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscomparfieros y el X
docente durante el desarrollo de la actividad.
El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de laactividad con sus X
compafieros, y lo demuestra colaborando en equipo con las consignas dadas.
Acercandose al final, el estudiante muestra disposicionpara continuar con la X
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ANEXO 7: LISTADE COTEJO 2

Grado: Quinto grado Seccion: E
Curso: inglés
Semana: 3

Actividad: Pelota imaginaria

CRITERIOS Si NO
El estudiante mantiene la cdmara encendida durante el X
desarrollo de la actividad.
El estudiante comprende las indicaciones de la actividad yse evidencia a través X
de las demostraciones mediante las cdmaras encendidas.
El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera X
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como
por ejemplo participacion, movimiento de manos, movimiento corporal
Yy juego constante.
El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de laactividad, al ser X
llamado por micréfono para realizar alguna demostracion.
Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interacta virtualmente X
€OnN sus companeros.
El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscomparfieros y el X
docente durante el desarrollo de la actividad.
El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de laactividad con sus X
comparieros, y lo demuestra colaborando en equipo con las consignas dadas.
Acercandose al final, el estudiante muestra disposicionpara continuar con la X

sesion de clase, dando su apreciaciény comentarios sobre la actividad realizada
y participando activamente en la sesion.
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ANEXO 8: LISTADE COTEJO 3

Grado: Quinto grado Seccion: E
Curso: inglés
Semana: 4

Actividad: El espejo

CRITERIOS Sl NO
El estudiante mantiene la camara encendida durante el desarrollo de la X
actividad.
El estudiante comprende las indicaciones de la actividad y se evidencia a X
través de las demostraciones mediante lascamaras encendidas.
El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera X
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como
por ejemplo participacion, movimiento de manos, movimiento corporal y
juego constante.
El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de la actividad, al ser X
Illamado por micréfono para realizaralguna demostracion.
Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interactia X
virtualmente con sus comparieros.
El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscomparieros y el X
docente durante el desarrollo de la actividad.
El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de laactividad con sus X
comparieros, y lo demuestra colaborando en equipo con las consignas dadas.
Acercandose al final, el estudiante muestra disposiciénpara continuar con la X

sesion de clase, dando su apreciaciony comentarios sobre la actividad
realizada y participando activamente en la sesion.
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ANEXO 9: LISTADE COTEJO 4

Grado: Quinto grado Seccion: E
Curso: inglés
Semana: 6

Actividad: Nieles de energia

CRITERIOS Si NO
El estudiante mantiene la cdmara encendida durante el desarrollo de la X
actividad.
El estudiante comprende las indicaciones de la actividad y se evidencia a X
través de las demostraciones mediante lascamaras encendidas.
El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera X
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como
por ejemplo participacion, movimiento de manos, movimiento corporal y
juego constante.
El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de la actividad, al ser X
Ilamado por micréfono para realizaralguna demostracion.
Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interactda X
virtualmente con sus comparieros.
El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscomparieros y el X
docente durante el desarrollo de la actividad.
El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de laactividad con sus X
comparieros, y lo demuestra colaborando en equipo con las consignas dadas.
Acercandose al final, el estudiante muestra disposicionpara continuar con la X

sesion de clase, dando su apreciaciony comentarios sobre la actividad
realizada y participando activamente en la sesion.
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ANEXO 10: LISTADE COTEJO 5

Grado: Quinto grado Seccion: G

Curso: inglés

Semana: 1

Actividad: El espejo

CRITERIOS

SI

NO

El estudiante mantiene la camara encendida durante el desarrollo de la
actividad.

El estudiante comprende las indicaciones de la actividad y se evidencia a
través de las demostraciones mediante lascamaras encendidas.

El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como
por ejemplo participacién, movimiento de manos, movimiento corporal y juego
constante.

El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de laactividad, al ser
llamado por micréfono para realizar alguna demostracion.

Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interactla
virtualmente con sus compafieros.

El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscompafieros y el
docente durante el desarrollo de la actividad.

El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de laactividad con sus
compafieros, y lo demuestra colaborando en equipo con las consignas dadas.

Acercandose al final, el estudiante muestra disposiciénpara continuar con la
sesion de clase, dando su apreciaciony comentarios sobre la actividad
realizada y participando activamente en la sesion.
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ANEXO 11: LISTADE COTEJO 6

Grado: Quinto grado Seccion: G
Curso: inglés
Semana: 3

Actividad: La pelota imaginaria

CRITERIOS Sl NO
El estudiante mantiene la cdmara encendida durante el desarrollo de la X
actividad.
El estudiante comprende las indicaciones de la actividad y se evidencia a X
travées de las demostraciones mediante lascamaras encendidas.
El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera X
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como
por ejemplo participacién, movimiento de manos, movimiento corporal y
juego constante.
El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de laactividad, al ser X
llamado por micréfono para realizar alguna demostracion.
Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interactGa X
virtualmente con sus comparieros.
El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscomparieros y el X
docente durante el desarrollo de la actividad.
El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de laactividad con sus X
compafieros, y lo demuestra colaborando en equipo con las consignas dadas.
Acercéndose al final, el estudiante muestra disposicionpara continuar con la X

sesion de clase, dando su apreciaciony comentarios sobre la actividad
realizada y participando activamente en la sesion.
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ANEXO 12: LISTADE COTEJO 7

Grado: Quinto grado Seccion: G
Curso: inglés
Semana: 6

Actividad: Niveles de energia

CRITERIOS Sl NO
El estudiante mantiene la camara encendida durante el desarrollo de la actividad. X
El estudiante comprende las indicaciones de la actividad yse evidencia a través de X
las demostraciones mediante las cdmaras encendidas.
El estudiante realiza movimientos fisicos que le permita cumplir de manera X
eficiente con la actividad propuesta enel juego de improvisacion teatral, como por
ejemplo participacién, movimiento de manos, movimiento corporal y juego
constante.
El estudiante sigue, constantemente, las indicaciones de la actividad, al ser X
llamado por micréfono para realizar alguna demostracion.
Durante el desarrollo de la actividad, el estudiante interactda virtualmente X
€on sus companeros.
El estudiante mantiene una actitud de respeto para con suscomparieros y el docente X
durante el desarrollo de la actividad.
El estudiante muestra iniciativa para el desarrollo de la actividad con sus X
comparieros, y lo demuestra colaborandoen equipo con las consignas dadas.
Acercandose al final, el estudiante muestra disposicidnpara continuar con la sesion X

de clase, dando su apreciaciény comentarios sobre la actividad realizada y
participando activamente en la sesion.

93




ANEXO 13: SESION DE APRENDIZAJE 1

TITULO DE LA SESION: ;Somos saludables?

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC :5° A-B-C-D-E-F-G

1.3. AREA : inglés
1.4. SEMANA,: 1
1.5. DURACION: 50'

I1.PROPOSITOS DE LA SESION

EN INGLES

Adecla, organiza ydesarrolla-las
ideas de
forma coherente ycohesionada.

vocabulariosencillo en
relacion a some/any
gue-escucha, a partir
del lenguaje
audiovisual, gestos y
expresiones
corporales

del emisor; para ello,
se apoya en el
contexto.

COMPETENCIA Y DESEMPENO EVIDENCIA DE
CAPACIDADES PRECISADO APRENDIZAJE
SE COMUNICAORALMENTE Explica con Los estudiantes realizanun

test para conocer sobre sus
habitos alimenticios.
Ademas, tienen un primer
vistazo con respecto a los
alimentos contables y no
contables.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢ Qué

recursos 0 materiales

e  Preparar previamente el material
audiovisual del tema a tratar.

e Disefiar el Mimio de la sesion.

e Revisar el contenido de la unidad

e  Presentar las normas de convivencia

seutilizaran en esta sesion?
Libro de
trabajo
Cuaderno
Mimio

IV.SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion

el nombre de un estudiante e inmediatamente

Los estudiantes realizan el juego “el espejo”. En esta actividad, los estudiantes comienzan a realizar
una actividad libre frente a la camara, pero sin encender su micréfono. Luego, el docente indicara
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todos comienzan a imitarlo, luego el docente puede cambiar de estudiante las vecesque considere
necesaria siguiendo la tematica de imitar como si fuera un espejo. Por Gltimo, para terminar la
actividad basta con decir 3, 2,1 STOP para continuarcon la clase.

Recuperacion de saberes previos

Segln lo observado en el video de saber previo
https://www.youtube.com/watch?v=1LjTa2WvmmO0&t=1s se les pregunta: ;El queso es contable
0 no contable?

Conflicto cognitivo
¢Por qué es importante comer saludable en familia?

Proposito de la sesion
Realizar un test para conocer sobre sus habitos alimenticios. Ademas, tener un primer vistazo con
respecto a los alimentos contables y no contables.

DESARROLLO 40’

Gestion y acompafiamiento en el desarrollo de las competencias

Abren su “student book™ en la pagina 49 y practican la pronunciacion de laactividad 1.
Observan y completan la actividad 2. Luego, veran sus resultados para comprobarsi son
saludables o estan en proceso.

Observan el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=sCTnesjej8gCopian la
presentacion de los contables y no contables (Week 1- Lesson 1)

Luego, con la ppt (Weekl-Lesson 1) seleccionan si el alimento frente a ellos escontable o no
contable.

A continuacion, resuelven mediante un draw it en nearpod ejercicios paracompletar oraciones
utilizando some or any segin corresponda. Al terminar,

corrigen con el docente. Para corregir se puede utilizar la ppt (Week 1 - Lesson 1),ya que el
nearpod estara con los ejercicios de cada estudiante.

CIERRE 5’

Evaluacion
Reflexionan cémo aprendieron respondiendo en Nearpod ¢Cuales son algunasactividades para
mantenernos saludables?
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ANEXO 14: SESION DE APRENDIZAJE 2

TITULO DE LA SESION: Un menu

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC :5° A-B-C-D-E-F-G
1.3. AREA - inglés

1.4. SEMANA: 1

1.5. DURACION: 50'

I1.PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIAY DESEMPENO PRECISADO

CAPACIDADES

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

Produce textos escritos en
inglés en torno a un tema con
coherencia, cohesion 'y
fluidez de acuerdo a su nivel,
organiza sus ideas para
establecer relaciones
I6gicas; amplia informacion
de forma pertinente con
vocabulario apropiado
(some/any).

ESCRIBE EN
INGLES DIVERSOS
TIPOSDE TEXTOS

-Organiza

y desarrolla las ideas de
forma coherente y
cohesionada.

Los - estudiantesidentifican
los contables y no

contables, asimismo elaboran
conversaciones utilizando los
mismos.

I11. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

; Qué necesitamos hacer antes de lasesion?

e  Preparar previamente el material
audiovisual del tema a tratar. .
e Disefiar el Mimio de la sesion. .

e Revisar el contenido de la unidad
e Presentar las normas deconvivencia

¢Qué recursos o materiales seutilizaran en
esta sesion?

Libro de trabajo

Cuaderno Mimio

IV.SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

5’

Motivacion

arriba a abajo, luego el docente puede indicar a los chicos

Los estudiantes juegan a la pelota imaginaria, donde se invita a los estudiantes a
imaginar que tienen una pelota en las manos. Los estudiantes comienzan a jugar lapelota lanzandose de

96




gue la pelota cambia de tamafio, puede ser mas grande o0 mas pequefia. Para terminar, se indica que
deben “lanzar” la pelota lo mas alto posible y termina la actividad.

Recuperacion de saberes previos
Segln lo observado en el video de saber
previohttps://www.youtube.com/watch?v=WIkcFyeFsto preguntamos a los

estudiantes:
¢Es la misica contable o no contable?

Conflicto cognitivo
¢Por qué es importante saber como seleccionar nuestros alimentos?

Proposito de la sesion
Identificar los contables y no contables, y practicar mediante una conversacion.

DESARROLLO 40’

Gestion y acomparnamiento en el desarrollo de las competencias

Abren su “student book” en la pagina 50.Escuchar el didlogo de la actividad 2.

(Week 1- Lesson 2)

|los contables o no contables.

Completan la actividad 3y corrigen sus respuestas con el docente.Copian la presentacion de much/ many

Elaboran conversaciones siguiendo el modelo presente en la diapositiva (Week 1-Lesson 2) utilizando

CIERRE 5

Evaluacion
Reflexionan cémo aprendieron ¢Cual es la importancia de comer saludable?
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ANEXO 15: SESION DE APRENDIZAJE 3

TITULO DE LA SESION: Conversemos

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC :5° A-B-C-D-E-F-G
1.3. AREA :inglés

1.4. SEMANA: 2

1.5. DURACION: 50'

11.PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIAY DESEMPENO EVIDENCIA DE
CAPACIDADES PRECISADO APRENDIZAJE
SE COMUNICA Explica con vocabulario | Los estudiantes resuelven

ORALMENTE ENINGLES | sencillo en relacion a [ejercicios, asimismo elaboran sus
contables y no |propias oraciones para trabajar los

i . contables que escucha, |contablesy no contables.
-Adecua, organiza y desarrollal 5 partir del lenguaje

llas id.eas de forma coherente 'y audiovisual, gestos
cohesionada. expresiones corporales
del emisor;para ello, se
apoya-en el

contexto.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

; Qué necesitamos hacer antes de lasesion? ¢Qué recursos o materiales se
e  Preparar previamente el material audiovisual | utilizaran en esta sesion?
del tema a tratar. Libro de trabajoCuaderno Mimio

e Disefiar el Mimio de la sesion.
e Revisar el contenido de la unidad
e Presentar las normas deconvivencia

IV. SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 5

Motivacién

Los estudiantes realizan el juego “el espejo”. En esta actividad, los estudiantes comienzan a realizar
una actividad libre frente a la cAmara, pero sin encender su micr6fono. Luego, el docente indicara el
nombre de un estudiante e inmediatamentetodos comienzan a imitarlo, luego el docente puede cambiar
de estudiante las veces

que considere necesaria siguiendo la tematica de imitar como si fuera un espejo.
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Por dltimo, para terminar la actividad basta con decir 3, 2,1 STOP para continuarcon la clase.

Recuperacion de saberes previos
Segun lo observado en el video previo https://www.youtube.com/watch?v=Srglu-yl190w
preguntamos a los estudiantes: ¢La sal es contable o no contable?

Conflicto cognitivo
¢Por qué es importante diferenciar los contables y no contables?

Proposito de la sesion
Resolver ejercicios, asimismo elaborar sus propias oraciones para trabajar loscontablesy no
contables.

DESARROLLO

40’

Gestion y acompafiamiento en el desarrollo de las competencias

Abren sus libros en la pagina 53.

Realizan la actividad 4 y corrigen con el docente.Observan el repaso del uso de much y many.

sean contables 0 no contables.

Resuelven los ejercicios (Week 2-L.esson 2) en el nearpod utilizando much y many,dependiendo de que

Luego, observando la imagen del (Week 2-Lesson 2) completaran en el nearpod como pregunta abierta
lo que observan utilizando There is some / There are some dependiendo que si es contable o no contable.
Asimismo, algunos estudiantes voluntarios para que digan las oraciones que han colocado en su nearpod.

CIERRE

5’

Evaluacion
Reflexionan cdmo aprendieron ¢Qué fue lo mas facil y mas dificil de la clase dehoy?
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https://www.youtube.com/watch?v=Srglu-yI9Ow

ANEXO 16: SESION DE APRENDIZAJE 4

TITULO DE LA SESION: Recetas

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC :5° A-B-C-D-E-F-G
1.3. AREA - inglés

1.4. SEMANA: 3

1.5. DURACION: 50'

11.PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIAY DESEMPENOPRECISADO

CAPACIDADES

EVIDENCIA
APRENDIZAJE

DE

SE COMUNICA
ORALMENTE EN INGLES

Explica con vocabulariosencillo
en relacion aconectores de
secuenciaque escucha, a partir

. dellenguaje audiovisual, gestos
-Adecula, organiza y desarrolla 9 g y

Los estudiantes
identifican las partes deuna receta,
asimismo,aprenden sobre los
conectores de
secuencia.

expresiones corporales del
emisor; paraello, se apoya en el
contexto.

las ideas deforma coherente y
cohesionada.

I11. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

¢Qué recursos 0 materiales seutilizaran en esta
sesion?
Libro de trabajoCuaderno Mimio

¢Qué necesitamos hacer antes de la

sesion?

e  Preparar previamente el
materialaudiovisual del tema a tratar.
Disefiar el Mimio de la sesion.

Revisar el contenido de la unidad

e Presentar las normas deconvivencia

IV.SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 5

Motivacion

|Los estudiantes juegan a la pelota imaginaria, donde se invita a los estudiantes a imaginar que tienen una
pelota en las manos. Los estudiantes comienzan a jugar lapelota lanzandose de arriba a abajo, luego el
docente puede indicar a los chicos que la pelota cambia de tamafio, puede ser mas grande o més
pequefia. Para

terminar, se indica que deben “lanzar” la pelota lo mas alto posible y termina la actividad.

100



Recuperacion de saberes previos
Segln lo observado en el video previo

https://www.youtube.com/watch?v=zdYz8GXogmg preguntamos a los estudiantes:
¢Cuando utilizamos a little?

Conflicto cognitivo
¢Por qué es importante seguir las instrucciones?

Proposito de la sesion
Identificar las partes de una receta, asimismo, aprender sobre los conectores desecuencia.

DESARROLLO 40’
Gestion y acompafamiento en el desarrollo de las competencias

Observan las imagenes del ppt (Week 3, Lesson 1) y practican la pronunciacién conel docente.

Observan el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=4AMptAmS_xMAbren sus libros en la

pagina 55.

Observan y escuchan la receta de la torta de chocolate.
Luego, algunos estudiantes voluntarios pueden tomar turnos para practicar lalectura.
Observan el writing tip sobre los conectores de secuencia.

/A continuacion, en el nearpod, practican colocando en orden el como preparar unataza de té para practicar
los conectores de secuencia.

Realizan el time to climb de la sesion.

CIERRE 5

Evaluacion
Reflexionan cdmo aprendieron y consultando cudl fue la parte més dificil de la clase
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https://www.perlego.com/book/1869315/?v=4AMptAmS_xM
https://www.youtube.com/watch?v=zdYz8GXoqmg

ANEXO 17: SESION

DE APRENDIZAJE 5

TITULO DE LA SESION: Repasemos

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC :5° A-B-C-D-E-F-G
1.3. AREA : inglés

1.4. SEMANA: 4

1.5. DURACION: 50'

I1.PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIA
CAPACIDADES

Y

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA
APRENDIZAJE

DE

SE COMUNICAORALMENTE
EN INGLES situacion
-Utiliza recursos no verbales y

paraverbales de forma estratégica. || contexto.

Adapta el texto oral ala

comunicativa some/any de
acuerdoal interlocutor

Los estudiantes realizan un repaso de lo
aprendidoy dialogan con respecto a las
actividades querealizan en familia.

y

I11. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de lasesion?

Preparar previamente el material
audiovisual del tema a tratar.

Disefiar el Mimio de la sesion.

Revisar el contenido de la unidad

Presentar las normas deconvivencia

¢ Qué recursos o materiales seutilizaran en esta
sesion?
Libro de trabajoCuaderno Mimio

IV. SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

5’

Motivacion
donde 7 es el nivel mas alto y 0 el nivel mas bajo.

actividad segun

|Los estudiantes juegan a los 7 niveles de energia. En este juego, se indica que hay 7 niveles de energia,
actividad frente a la cdmara, luego el docente dira un nimero y los estudiantes deberan realizar la misma

el nivel de energia, por ejemplo, si es un 7 sera con demasiada energia, si es un 3

Entonces, los estudiantes comienzan a realizar una
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puede ser un nivel normal y un 1 puede ser muy lento o demasiado tranquilo. Paraterminar el juego,
se dice el nivel 0, ya que detiene toda actividad.

Recuperacion de saberes previos

Segun lo observado en el video previo
https://www.youtube.com/watch?v=0Q6k8hUdgTo preguntamos a los estudiantes:

¢La honestidad es contable o no contable?

Conflicto cognitivo
¢Por qué es importante practicar los contables y no contables?

Proposito de la sesion
Realizar un repaso de lo aprendido y dialogar con respecto a las actividades querealizan para
relajarse en casa.

DESARROLLO 40’

Gestion y acompafiamiento en el desarrollo de las competencias

Observan el vocabulario e imagenes del ppt (Week 4- Lesson 2) Abren sus libros en la pagina 58.
Realizan la actividad 1y corrigen con el docente.

Revisan el repaso de “a little” & “a few” del ppt (Week 4-Lesson 2).

Resuelven los ejercicios del nearpod con respecto a “a little” & “a few” / “much”& “many”

|Luego, escriben 2 oraciones, 1 oracion con “There is some” y 1 oracidn con “Thereare some”, en una
pregunta abierta de nearpod. Esto lo haran observando una imagen que se presentara mediante el ppt, ya
que en el nearpod estard la preguntaabierta.

|Luego, algunos estudiantes voluntarios presentan sus oraciones frente a la clase.

CIERRE 5

Evaluacion

Reflexionan como aprendieron ;Qué aprendimos? ;Qué me gustaria reforzar?mediante un panel
colaborativo
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https://www.youtube.com/watch?v=oQ6k8hUdgTo

ANEXO 18: SESION DE APRENDIZAJE 6

TITULO DE LA SESION: Y ese es

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC :5° A-B-C-D-E-F-G
1.3. AREA - inglés

1.4. SEMANA: 5

1.5. DURACION: 50'

I1.PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIA Y DESEMPENOPRECISADO EVIDENCIA DE
CAPACIDADES APRENDIZAJE
SE COMUNICA | Explica con vocabulario Los estudiantes

ORALMENTE ENINGLES sencillo en relacién a los identifican el uso de los
pronombres relativos que pronombresrelativos y elaboran

’ ) escucha, a partir del sus propios ejemplos.
-Adecla, organiza y desarrolla lenguaje
Ilashld(_eas %e forma coherente y audiovi
conesionada. sual, gestos 'y expresiones

corporales del emisor; para
ello, se apoya en el
contexto.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

;Qué necesitamos hacer antes de lasesion? |;Qué recursos 0 materiales seutilizaran en esta

e Preparar previamente el sesion?
material audiovisual del|Libro de trabajoCuaderno Mimio

tema a tratar.
e Revisar el contenido de la unidad
e Presentar las normas deconvivencia

IV. SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 5

104



Motivacion

Los estudiantes juegan a la pelota imaginaria, donde se invita a los estudiantes a imaginar que tienen
una pelota en las manos. Los estudiantes comienzan a jugar lapelota lanzandose de arriba a abajo,
luego el docente puede indicar a los chicos que la pelota cambia de tamafio, puede ser mas grande o
mas pequefa. Para terminar, se indica que deben “lanzar” la pelota lo mas alto posible y termina la
actividad.

Recuperacion de saberes previos

Segln lo observado en el video previo
https://www.youtube.com/watch?v=0ZsQJy3wNd4 preguntamos a los estudiantes: El perro es un
animal_ladra.

Conflicto cognitivo
¢Por qué es recordar a los personajes famosos?

Proposito de la sesion
Identificar el uso de los pronombres relativos y elaborar sus propios ejemplos.

DESARROLLO 40’

Gestion y acompafiamiento en el desarrollo de las competencias

Abren sus libros en la pagina 60.Escuchan la actividad 1.
|Luego, escuchan la historia de la actividad 2.

A continuacidn, resuelven la actividad 3y 4, y corrigen con el docente. Repasan el uso de los pronombres
relativos y realizan algunos ejemplos.

Utilizando un modelo de ejemplo, deberan utilizar la informacion de la diapositiva(Week 5-Lesson 3)
para formar dos oraciones en una pregunta abierta del nearpodutilizando which/who/that y luego,
estudiantes voluntarios, las mencionan frente a

la clase.

CIERRE 5

Evaluacion
Reflexionan cémo aprendieron conversando respecto al uso de which y who.
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http://www.discursovisual.net/dvweb33/PDF/4_El_teatro_de_Bertolt_Brecht.pdf?v=0ZsQJy3wNd4

ANEXO 19: SESION DE APRENDIZAJE 7

I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle

1.2. GRADO/SECC
1.3. AREA - inglés
1.4. SEMANA: 8

1.5. DURACION: 50'

:5° A-B-C-D-E-F-G

I1.PROPOSITOS DE LA SESION

TITULO DE LA SESION: Practiquemos

COMPETENCIA Y
CAPACIDADES

DESEMPENOPRECISADO

EVIDENCIA
APRENDIZAJE

DE

ESCRIBE EN
INGLES DIVERSOSTIPOS
DE TEXTOS

-Utiliza  convenciones del
llenguaje escrito eninglés de
forma pertinente.

Empleaalgunasconvenciones

del lenguaje escrito, como
recursos ortogréaficos y
gramaticales basicos, que dan
claridad al tema (pronombres
relativos).

Los estudiantes realizan un
repaso de lo aprendido y
practican utilizando
vocabulario aprendido a lo
largo del bimestre.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

e  Preparar

; Qué necesitamos hacer antes de lasesion?

previamente
audiovisual del tema a tratar.

e Disefiar el Mimio de la sesion.

e Revisar el contenido de la unidad

e Presentar las normas deconvivencia

el material [sesién?

¢ Qué recursos 0 materiales seutilizaran en esta

Libro de trabajoCuaderno Mimio

IV. SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

5’

Motivacion

|Los estudiantes realizan el juego “el espejo”. En esta actividad, los estudiantes
comienzan a realizar una actividad libre frente a la cdmara, pero sin encender sumicréfono. Luego, el
docente indicard el nombre de un estudiante e inmediatamente
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todos comienzan a imitarlo, luego el docente puede cambiar de estudiante las vecesque considere
necesaria siguiendo la tematica de imitar como si fuera un espejo. Por ultimo, para terminar la
actividad basta con decir 3, 2,1 STOP para continuarcon la clase.

Recuperacion de saberes previos

Segln lo observado en el video previo
https://www.youtube.com/watch?v=b2iW7IAEwr0Q preguntamos a los estudiantes: Yo conozco a
una mujer_siempre cocina.

Conflicto cognitivo
¢Por qué es importante saber como describir los trabajos?

Proposito de la sesion
Realizar un repaso de lo aprendido y practicar utilizando vocabulario aprendido alo largo del
bimestre.

DESARROLLO 40’

Gestion y acompafiamiento en el desarrollo de las competencias

Copian las indicaciones de la tarea 3.Abren su libro en la pagina 68:

Realizan la actividad 1y corrigen con el docente.

Observan el repaso de los relative pronouns (Week 8-Lesson 2), pero lo completanutilizando la opcion
pizarra para que sean los alumnos los que completen la informacion faltante.

Realizan los ejercicios del nearpod (Week 8 - Lesson 2) utilizando micréfono'y la opcidn pizarra.

A continuacion, observando la imagen 'y ejemplo del ppt (Week 8-Lesson 2)reescriben tres oraciones
utilizando los pronombres relativos which o who.

CIERRE 5

Evaluacion
Reflexionan como aprendieron mediante una pizarra colaborativa, donde escribanque aprendieron
durante la clase de hoy.
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https://www.youtube.com/watch?v=b2iW7lAEwr0

ANEXO 20: SESION DE APRENDIZAJE 8

TITULO DE LA SESION: Escribamos

I.DATOS INFORMATIVOS
1.1. DOCENTE: Gianlucca Tagle
1.2. GRADO/SECC

1.3. AREA : inglés
1.4. SEMANA: 9

1.5. DURACION: 50'

:5° A-B-C-D-E-F-G

11.PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIA Y DESEMPENO EVIDENCIA DE
CAPACIDADES PRECISADO APRENDIZAJE
ESCRIBE EN Emplea algunas.  |Los estudiantes realizan un
INGLES DIVERSOS TIPOS |convenciones del Jrepaso de lo aprendido, Yy
DE TEXTOS llenguaje escrito, como recursos |practican  elaborando un

ortogréficos y  gramaticales|pequefio parrafo usando los
-Utiliza convencionesdel lenguaje ~ basicos,  [pronombres relativos.
escrito  en inglés de formaldué dan  claridad -al - tema
. (pronombres relativos).
pertinente.

I11.PREPARACION DE LA SES

ION DE APRENDIZAJE

Antes de la sesion:

' Preparar

Disefiar el Mimio de la sesion.
Revisar el contenido de la unidad
Presentar las normas deconvivenc

; Qué necesitamos hacer antes de lasesion?

previamente
materialaudiovisual del tema a tratar.

el esta sesion?

ia

. Qué recursos 0 materiales seutilizaran en

Libro de trabajoCuaderno Mimio

IV.SECUENCIA DIDACTICA: MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

5,

Motivacion

Los estudiantes juegan a la pelota imaginaria, donde se invita a los estudiantes aimaginar que
tienen una pelota en las manos. Los estudiantes comienzan a jugar la
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pelota lanzandose de arriba a abajo, luego el docente puede indicar a los chicos
que la pelota cambia de tamafio, puede ser mas grande o mas pequefia. Para
terminar, se indica que deben “lanzar’ la pelota lo mas alto posible y termina la
actividad.

Recuperacion de saberes previos

Segun lo observado en el video previo
https://www.youtube.com/watch?v=nGNvzbMOLm preguntamo a
Mestudiantes: Me gusta el regalo___me diste.

Conflicto cognitivo
¢Por que es importante saber como dar

Propdsito de la sesion
Realizar un repaso de lo aprendido, y practicar elaborando un pequefio
parrafousando los pronombres relativos.

DESARROLLO 40’

Gestidn y acompafamiento en‘el"desarrollo de las competencias

Abren su “student book” en la pagina 65.
Escuchan la actividad 1. Dentro de esta misma actividad se puede invitar aestudiantes voluntarios
para leer.

Luego, observan el writing tip con respecto al uso de but & or.Luego,

observan un ejemplo del ppt respecto a un parrafo.

A continuacion, en el nearpod colocan en orden un parrafo en relacion a la resefiade una pelicula.

Realizan el quizizz de la sesién.

CIERRE 5

Evaluacion
Reflexionan con respecto a lo que aprendieron colocando/recomendando peliculasa sus
compafieros.
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http://www.postgradoteatroeducacion.com/wp-content/uploads/2017/10/Improvisación-pedagógica-y-teatral-Xema-Planca.pdf?v=nGNvzbM0LmM
http://www.postgradoteatroeducacion.com/wp-content/uploads/2017/10/Improvisación-pedagógica-y-teatral-Xema-Planca.pdf?v=nGNvzbM0LmM



