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1. Datos de identificaciéon

1.1. USO DE LOS CRUCIGRAMAS COMO MATERIAL DIDACTICO PARA
EL MEJORAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES DE LAS ESTUDIANTES
DEL SEGUNDO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA SANTA ROSA DE LA CIUDAD DE PUERTO
MALDONADO - 2017

1.2. Datos del estudiante:

Nombres y apellidos : Arturo Ayrampo Vasquez
N° de DNI : 04821066

Nombre de la IE : I.LE. SANTA ROSA
Cargo que desempefia : Director

1.3. Datos de la IE donde se aplicara el proyecto de innovacion

Nombre de la Institucion Educativa  : Santa Rosa

Tipo de Institucion Educativa : Polidocente / EBR / de mujeres

Direccion : Av. Circunvalacion esquina Jr.
Zoila Ancora

Teléfono : 082 - 571043

Nombre del director . Arturo AYRAMPO VASQUEZ

Niveles que atiende : Educacién Primaria y Secundaria

N° de profesores 141

N° de estudiantes : 377 (primaria) 510 (secundaria)

888 estudiantes

2. Contextualizacion del Proyecto

La Institucion Educativa Centenaria “Santa Rosa” se sitta en la Av.
Circunvalacion s/n, esquina con Jr. Zoila Ancora, 3ra cuadra, en el Asentamiento
Humano “Los Camineros”, de Puerto Maldonado, capital del departamento de
Madre de Dios. Atiende los niveles educativos: Educacion Primaria (377
estudiantes) y Secundaria (510 estudiantes) alcanzando un total de 887

estudiantes.

Fue fundado en 1915, es la primera Escuela de Mujeres creada en la selva,
por ello, es una institucion educativa de confesion catélica que asume la mision y
los ideales de la Congregacion de las Misioneras Dominicas del Rosario, siendo
su primera directora la Madre Ascension Nicol Gofii. Fue dirigida durante 98 afios

por destacadas hermanas dominicas que dejaron su huella en beneficio y

5



prestigio de nuestra IE. A la fecha se encuentra bajo la tutela del Vicariato
Apostolico de Puerto Maldonado,

Nuestro lema “Ciencia, Virtud y Accidon”, es una sintesis de amor a la verdad

desde el conocimiento y unido a la fe cristiana y la vida.

Esta casa de estudios atiende desde el afio 2015 a las estudiantes en el
modelo de Jornada Escolar Completa, siendo una de las primeras en nuestra
region; se caracteriza por el incremento de horas de clases a 9 horas diarias,
aumento de horas para el area de Inglés y Educacion Fisica, implementacién con
trabajadores administrativo (vigilantes, de servicio, CIST, CARE, psicologo, entre
otros), y docentes, implementacion con materiales, equipos.

Tiene una infraestructura moderna, con ambientes adecuados para el trabajo
de las estudiantes, implementado con recursos y equipos adecuados a las

exigencias y necesidades de las estudiantes y los docentes.

La institucion atiende a una poblacion estudiantil que proviene de familias de
condicion econdémica media y baja, preferentemente, respondiendo a la vision de
nuestras fundadoras, quienes siempre han postulado que su misién esta centrada
en la poblacion pobre y necesitada, generalmente son hijas de empleados

publicos, comerciantes, agricultores, mineros, madereros, taxistas, entre otros.

Nuestra poblacion estudiantil esta integrada por un 78.5% de estudiantes
nacidas en Puerto Maldonado, pero de padres originarios de otros lugares del
Peru, de Bolivia y Brasil principalmente, un 16.5% de estudiantes son nacidos en
Madre de Dios de padres originarios de esta region; un 5% son estudiantes que
provienen de otras ciudades. En ese sentido el tema cultural esta vinculado a los
origenes de nuestros padres de familia, siendo nuestras aulas ambientes en
donde interactian compartiendo experiencias culturales diversas, se establece el
dialogo entre culturas, y se procura la adopcion o fortalecimiento de una identidad
cultural propia. Ello es consonante con la realidad de nuestra ciudad, que en las
tltimas décadas se ha visto fortalecido con la llegada de familias de las ciudades
como Puno, Apurimac, Cusco, Ica. Chiclayo, entre otros, asi como de familias

provenientes del Acre (Brasi) y Beni, Pando (Bolivia).



Referente al nivel educativo de los padres de familia, se evidencia que el
61% de estos se encuentran en un nivel superior, un 37% en un nivel de
educaciéon secundaria, y un 2% de padres de familia con formacion basica o que

nunca han estudiado.

La IE presenta muchas potencialidades y debilidades, en la primera se
destaca el apoyo de un porcentaje aceptable de padres de familia para mejorar la
gestion, (80% de padres comprometidos) el nivel educativo que presentan las
estudiantes de los dos niveles educativos, que en las evaluaciones de los ultimos
afios han ocupado los primeros lugares a nivel regional, superando incluso
porcentajes nacionales (67%) la predisposicion de los profesores para brindar

una buena educacion, la organizacion interna, entre otros.

En nuestra institucion se evidencia docentes que no diversifican sus
estrategias de aprendizaje (de acuerdo a nuestro PEI, es un 70%), siendo
necesario promover jornadas de capacitacion en el uso de estrategias de
aprendizajes para al area de Comunicacion. También se observa limitado dominio
académico referente al area, y al tema especifico vinculado al proyecto de
innovacion; para ello es necesario realizar un taller para la creacion y resolucion
de crucigramas. Por su parte, se observa en los estudiantes que no refuerzan sus
aprendizajes con la utilizacion de materiales educativos especificos, siendo
necesario promover el uso de cualquier tipo de materiales para el refuerzo de sus
aprendizajes, y en especifico, los estudiantes no tienen dominio en la resolucién
de crucigramas, siendo necesario el desarrollo de sesiones para el aprendizaje en
la que se utilicen crucigramas de diverso tipo para reforzar los aprendizajes
adquiridos. Finalmente, es un problema el limitado uso de los recursos de las
TICs aplicado al desarrollo de las sesiones de aprendizaje, por lo que es

necesario crear en el docente y las estudiantes el uso de estos recursos.
3. Problema /Problemas Priorizados Para El Proyecto

El problema priorizado que ha motivado el proyecto de innovacion educativa
esta ligado a la realidad en el aula, para saber como aprenden los estudiantes, y
en qué medida determina este aprendizaje el uso de las diversas estrategias
didacticas y materiales educativos. En especifico, se evidencia que las

estudiantes no tienen dominio en la resolucion de crucigramas, siendo una



prioridad el desarrollo de sesiones para el aprendizaje en la que consideren el uso
de los crucigramas de diverso tipo para mejorar los aprendizajes adquiridos. Se
da esta situacion porque los profesores del area de Comunicacion utilizan
estrategias ligadas a la expresion oral mediante estrategias expositivas, de
representacion y generadora de espacios de dialogo diverso, promoviendo el
andlisis y reflexion de los mensajes orales, por otro lado, para trabajar la
comprension de textos las estrategias metodologicas utilizadas se centran en la
lectura de textos y la resolucion de una bateria de preguntas sobre la base de los
niveles literal, inferencial y critico reflexivo, y finalmente para la produccion de
textos promueve la creacion de textos de distinto nivel. El enfoque comunicativo
se centra exclusivamente en el mejoramiento de las capacidades comunicativas a
través del aprendizaje de recursos para entender los mensajes, las ideas de los

textos y tengan la capacidad de analizar, opinar y criticar un texto.

Se ha dejado de utilizar otros recursos didacticos que tienen su impacto en el
aprendizaje de los estudiantes, que el nuevo enfoque ha dejado de lado, o los
esta considerando como recursos colaterales, este problema ha generado que los
docentes solo se limiten a utilizar las estrategias y recursos didacticos que el
enfoque propone. No existe probabilidad de proponer nuevas estrategias lo cual

es preocupante en tanto mecaniza e inutiliza al docente,

Esta situacion se refleja en los resultados de los logros de aprendizaje,
referente a los resultados ECE, principalmente en comprension lectora que en el
afio 2016 ha alcanzado un promedio de 68,3%; y el promedio de aprobacion del
area de Comunicacion indica un avance en un 34% de estudiantes en un nivel

satisfactorio, lo cual es necesario mejorar en el presente afio lectivo.

Las causas son diversas, y son motivos de analisis y reflexibn permanente,
pero para el presente trabajo considero que una de las causas es la poca
predisposicion de los docentes por aprender nuevas estrategias y aplicarlas
durante sus sesiones de aprendizaje, ademas no existen espacios de inter
aprendizaje para compartir experiencias entre docentes y promover el uso de
NUevos recursos, en nuestro caso, el uso de los recursos ludicos, y dentro de

ellos, el uso del crucigrama.



Cabe sefialar que los procesos de aprendizaje se dan en un contexto en el
cual tanto el docente como el estudiante se encuentran predispuestos y con
deseos de lograr buenos resultados: El docente busca que los aprendizajes de
sus estudiantes estén en los niveles esperados, y el estudiante esta a la
expectativa de los saberes que logrard en una sesion de aprendizaje. Cuando
estas dos condiciones se dan, el proceso de ensefianza aprendizaje alcanza sus

mejores resultados.

En estos procesos intervienen muchos elementos que de manera articulada
promueven aprendizajes significativos, Uno de estos elementos estan relacionado
a las estrategias de aprendizaje, los métodos y recursos que se utilizan en el
aula. En ese sentido, en la realidad de nuestras aulas se observa cierta rutina en
el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje, que fomenta la monotonia, el
desgano y la falta de interés por aprender. Se observa que existe pocos recursos
para aplicarlos en el aula, al docente le falta activar su creatividad para ofrecer en
cada sesion una nueva estrategia de aprendizaje, le falta investigar en internet
para nutrirse de propuestas que se encuentran en paginas web, le falta compartir

con sus compaferos de trabajo sus experiencias.

En cuanto al uso de los crucigramas como recurso para fortalecer los
aprendizajes de las estudiantes, se ha visto que los docentes no los utilizan, a
pesar de ser un medio que permite al estudiante desarrollar capacidades
cognitivas vinculadas al andlisis, la deduccién, el razonamiento, el fortalecimiento
de los conceptos y teorias. Ello se supone que sea por el escaso conocimiento de
los crucigramas, escasa practica para desarrollar los crucigramas que se
presentan en las revistas, periddicos, textos escolares e internet, ademas de
desconocimiento en la creacion de estos “juegos recreativos y mentales”. En este
marco los estudiantes no hacen uso de estos recursos y que dificultan para
razonar facilmente, deducir respuestas, o entender mejor las teorias o las ideas
expuestas en su estructura, y yendo mas alla, dificulta el resolver situaciones
problematicas en las evaluaciones que se le presentan, y por encima de todos no
desarrollan las competencias relacionada a los procesos cognitivos de alta

demanda mental.



¢ Qué motiva trabajar los crucigramas como forma de promover el aprendizaje
de las estudiantes? Pues promover su uso en las sesiones de aprendizaje como
medio o como recurso para fortalecer lo aprendido en el dia, promover su uso en
la vida cotidiana a través de los periddicos y revistas, ademas fomentar la
capacidad creativa y de creacion a partir de la ensefianza de estrategias para
crear estos crucigramas a partir de sus aprendizajes, desde todas las areas y

para todas las areas.
4. Descripcion del Proyecto de Innovacion

El proyecto presentado es innovador en tanto se ha observado que este
recurso (el crucigrama) promueve el desarrollo de ciertas capacidades que
ayudan a mejorar los aprendizajes de las estudiantes y, consecuentemente, tiene
significancia educativa, y pertenece, por extension, a la dimension pedagdgica.
Esta aseveracion se sustenta en las teorias de Jean Piaget, David Ausubel,
Vygotski entre otros, que postulan que el estudiante comprende las cosas
basandose en el tipo de percepcion que tiene sobre los objetos y el
establecimiento de relaciones que existen entre ellos, el estudiante construye sus
conocimientos en distintas etapas, a través de una reestructuracion de esquemas
mentales a las que llamamos asimilacién, adaptacién y acomodacion, para llegar
a un estado de equilibrio. Es un proceso de andamiaje, donde los conocimientos
nuevos gque se aprenden deben poseer significancia y mayor nivel de complejidad,
de esta forma el alumno asume una actitud positiva y de motivacion para adquirir
nuevos conocimientos. El docente es el facilitador el creador de nuevas
situaciones de aprendizaje, teniendo en cuenta los intereses y necesidades de los
estudiantes, sobre situaciones reales, ello permitira generar el interés significativo
para ser utilizado posteriormente en situaciones parecidas que sirvan para

generar espacios de dialogo y apreciaciones criticas reflexivas.
5. Justificacion de la Pertinencia y Relevancia del Proyecto

Los crucigramas se han considerado como medios de entretenimiento que se
publican en los periddicos y las revistas para el pasatiempo de los lectores; el
presente proyecto de innovacion trata de rescatar el valor educativo del
crucigrama porque su elaboracion y resolucion permite fortalecer las capacidades

y los aprendizajes de los estudiantes, implica trabajar contenidos tematicos en las
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diversas é&reas, permitiendo el desarrollo de capacidades de induccion,
razonamiento, deduccion, asi como fortalecer los conocimientos basicos ligados a

la cultura general y a informacion relevante.

El presente proyecto es importante porque la resolucion de crucigramas
promueve el aprendizaje significativo, porque el estudiante reforzara los
conocimientos adquiridos durante una sesion programada, asimismo es adaptable
a todas las areas, se pueden trabajar de manera independiente o articulandolas.
Lo novedoso de este proyecto de innovacion esta en darle el valor pedagogico a
los crucigramas, que se entienda su importancia en tanto se promueve sSu uso
para el logro de mejores aprendizajes, que su resolucion activa en el estudiante

SuU mente para pensar mejor.

El reforzamiento que se le brinde a la estudiante mediante resolucién de los
crucigramas ayudara a solucionar las deficiencias de comprension lectora de los
estudiantes porque las ideas y los conceptos que se fortalezcan en los
crucigramas ayudara a entender mejor la lectura de textos académicos o
cientificos en areas como Comunicacion, Matematica. Ciencias Sociales, CTA,
principalmente. Ademas, sera un recurso mas que pueda utilizar el docente para

sus sesiones de aprendizaje.

Se espera lograr en los estudiantes el habito por utilizar los crucigramas para
articular con las distintas areas, asi mismo promover su uso compartido con los
padres de familia y amigos, en todo momento, fuera o dentro del aula.
Adicionalmente, se convertird en una alternativa frente a la influencia de otras
distracciones que no promueven las buenas practicas y la formacion positiva de

los estudiantes.

Por otro lado, es importante relacionar el presente proyecto con las politicas
educativas referidas al mejoramiento continuo de los aprendizajes de todos los
estudiantes, utilizando para ello una diversidad de recursos y estrategias de
aprendizaje innovadores, y asimismo referida a la revalorizaciéon del trabajo
docente en donde se debe potenciar las capacidades y desempeiios de los
docentes mediante jornadas de capacitacion, el intercambio de experiencias y el

afianzamiento de los conocimientos disciplinares.
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El uso de los crucigramas es novedoso porque un juego recreativo y de
pasatiempo puede utilizarse educativamente, y que su practica permanente pueda
crear habito, y asi fortalecer los aprendizajes cognitivos de los estudiantes. Por
otra parte, el mismo crucigrama se convierte en el elemento fuera de lo comun,
porque su aplicacion en la parte educativa y su mejoramiento de las capacidades

de andlisis, resolucion de problemas es evidente.

6. Poblacion beneficiaria
Poblacion beneficiaria directa
Estudiantes de segundo grado de educacién secundaria: 116 sefioritas
Poblacion beneficiaria indirecta
Docentes del area de comunicacion nivel secundaria 5 personas
Docentes de ambos niveles (primaria = 14; secundaria = 22) total 36
Estudiantes de ambos niveles (primaria = 377; secundaria = 510) total 887
7. Objetivos
7.1. Objetivo general

Promover el uso de los crucigramas como una alternativa de estrategia
de aprendizaje para el fortalecimiento de los aprendizajes de los
estudiantes de educacion secundaria de la Institucién Educativa “Santa

Rosa” de Puerto Maldonado.
7.2. Objetivos Especificos

1. Incentivar en los docentes el uso de nuevas estrategias, recursos,
técnicas para el desarrollo de los procesos pedagogicos que ayuden a

mejorar los aprendizajes de las estudiantes

2. Promover la creacion de crucigramas acordes a las areas y grados del

nivel de educaciéon secundaria.

3. Crear el habito en la resolucion de los crucigramas por parte de los
estudiantes a fin de mejorar su capacidad de razonamiento, analisis y

conocimientos.
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8. Fundamentacion Tebdrica

Los crucigramas nacen como un material de entretenimiento que se
publicaban en revistas y periddicos con la finalidad de promover un momento para
que los lectores los resuelvan haciendo uso de sus recursos cognitivos, y la
capacidad de retencion, aprendidos en la escuela o en el diario convivir. Estos se
han generalizado en todos los paises, y en los mas diversos idiomas y para todas
las edades; en suma, este material no es nuevo en nuestra sociedad. Los datos
histéricos nos indican que la primera publicacion de un crucigrama se realiz6 en el
New York World de Estados Unidos de América, en el afio 1913, y estaba ubicada
en el suplemento dominical, especificamente en la seccion de entretenimiento o
pasatiempo. Ya en 1924 se publica una primera recopilacion de crucigramas que
contenia las presentaciones realizadas durante los meses anteriores por el
mencionado suplemento, con ello los editores ofrecian a sus lectores una gama

de crucigramas para sean resueltos en casa y en familia.

Se define el crucigrama como el “Acertijo consistente en un cuadro en los que
puedan completarse con nimeros o letras, de tal manera que estos se cruzan en
sentido vertical u horizontal, mediante indicaciones breves acerca del significado”

(es.wikipedia.org/wiki/crucigrama)

El crucigrama, considerado como recurso didactico, aparecié junto a las
nuevas propuestas educativas vinculadas con el constructivismo y la escuela
nueva, es decir, su presencia en el curriculo escolar, no es de larga data, pero a
medida que fue pasando el tiempo, el crucigrama fue considerada como
herramienta didactica porque a decir de los mismos maestros su uso permite
desarrollar habilidades que mejoran la capacidad de comprension en las
personas, crea habitos positivos para buscar informacién que le permita

consolidar su razonamiento.

Los recursos ludicos ayudan a mejorar el aprendizaje, porque promueven el
interés y el deseo de descubrir a partir de las consignan que se dan, siguiendo
retos o pautas que te conducen hacia las respuestas acertadas; son nuevas
propuestas didacticas que se utilizan desde el nivel inicial, y que se complejizan
en el nivel secundario; por ello, los que resuelven crucigramas, a la vez que se

entretienen, hacen llevadera el proceso de aprendizaje.
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Este pasatiempo empezé a ser usado por los profesores para desarrollar sus
clases y se constituyé de esta manera en parte de una extensa propuesta de
materiales didacticos y de apoyo en los procesos pedagogicos, muy a pesar que
en sus inicios sOlo era considerado como un elemento mas en una gama de

recursos.

A continuacion se muestran algunos tipos de crucigramas, que permitiran al

lector entender que existe la posibilidad de diversificar su uso.
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Figura 1.- Ejemplo de crucigrama.

Extraido del Trabajo titulado “Los crucigramas
en el aprendizaje del electromagnetismo”

La investigacion didactica de Martin y Solbes (2001) concluye que “las
dificultades detectadas en el aprendizaje y comprension del concepto se han
interpretado como consecuencia de un tratamiento didactico deficiente y confuso.
En general, los alumnos que han recibido una ensefianza en la que el profesor se
conforma con realizar definiciones operativas y manipulaciones cuantitativas
(problemas de calculo) de los conceptos, sin profundizar en su significado, sin
relacionarlos ni diferenciarlos entre si, presentan una serie de dificultades y

confusiones”. (Olivares, 2008)

Ello es evidente cuando las estudiantes se cansan de llenar sus cuadernos
con contenidos que el profesor dicta y dicta, sin encontrarle sentido y
significatividad a su aprendizaje. Esta comprobado que existe relacion entre el
juego y la construccion de los nuevos aprendizajes; utilizando los retos para

resolver crucigramas permite generar el interés, el deseo de llenarlo y por lo tanto
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la significatividad por aprender, se observa en la concentracion y la atencion en la

tarea por cumplir con el reto.

Cedefio (1995) dice que “el juego es una actividad amena de recreacion
que sirve de medio para desarrollar capacidades mediante una participacion
activa y afectiva de los alumnos, por lo que en este sentido el aprendizaje se
transforma en una experiencia feliz” (Olivares, 2008) Los crucigramas se
convierten, pues, en una herramienta idonea para trabajar los conocimientos en
las distintas areas, asi como hacer atractiva la ensefianza y el aprendizaje,
porque se la define como una atraccién y una distraccion positiva. Los juegos por
naturaleza promueven la activacion de los sujetos para lograr determinados retos
0 metas; se propicia la motivacién y el interés por dar todo de si para cumplir con

las metas trazadas.

De acuerdo con Lomas (1999), “el material didactico, incluidos los
crucigramas, no s6lo como una ayuda orientada a facilitar la intervencion
pedagogica del profesorado en las aulas y el aprendizaje del alumnado, son
también la expresiéon de una determinada concepcion de la ensefianza y del

aprendizaje” (Olivares, 2008)

Para él los crucigramas influyen en la activacion de los procesos cognitivos
de las estudiantes, activando sus distintos saberes, asimismo lo considera como
un elemento que lo articula al aspecto social, en tanto se involucra a estudiantes,
amigos, padres de familia y otros. Pero su principal importancia radica en el
fortalecimiento de habilidades académicas, pues mejoran la atencion vy
concentracion, y promueven la busqueda intensa de estrategias para la solucion
de problemas, poniendo a trabajar la mente y produciendo un desarrollo de la

inteligencia.

A continuacion se presenta algunas referencias vinculadas a distintas
disciplinas del saber humano en donde se asevera que el uso de los crucigramas
hay ayudado a fortalecer los conocimientos de los estudiantes y profesionales. Asi

tenemos:

Crossman y Crossman describen la utilidad del uso de crucigramas como
herramienta de ensefianza en un curso de Historia de la Psicologia donde ciertos
conceptos necesitan ser relacionados con nombres. (Olivares, 2008) Para este
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autor el uso de un crucigrama como reforzador de saberes ha sido positivo puesto
que sus efectos han permitido entender que las personas se interesan por los
retos y la necesidad de resolver problemas planteados ha tenido un efecto

positivo en el aprendizaje de materias simples y complejas del curso.

Los crucigramas nos sirven también para los espacios de refuerzo o
repaso, con efectos significativos para el alumno como para su maestro. En ese
espacio, el estudiante se encuentra concentrado resolviendo las premisas dadas
en el crucigrama, buscando imaginativamente resolver todo el material de manera
correcta y en el mas breve tiempo. Debe buscar auxilios, preguntar, sacar su
cuaderno o apuntes para encontrar la respuesta correcta, es aceptable también

gue pregunte, todo con el tnico fin de resolver.

Silberman (1996), afirma que “disefar una prueba de repaso con un
crucigrama invita al inmediato compromiso y la participacion”. (UPAEF, 2015) Es
decir, la propuesta del crucigrama promueve en el estudiante ese deseo de
resolverlo con la mayor rapidez posible, situacién que involucra la necesaria
participacion durante el proceso de resolucion, y la necesidad misma de resolverlo
como un compromiso establecido como parte de su necesidad de solucionar el

problema planteado.

En nuestra experiencia se ha podido constatar el involucramiento de las
estudiantes con el material impreso, generandose necesidades de elementos
adicionales para apoyarse en la resolucion de algunos puntos que desconocian.
Incluso se tuvo que recurrir a otros docentes de distintas areas para dar respuesta

a una premisa, con la confianza de recurrir a un docente de especialidad.

Segun Franklin, S., Peat, M. y Lewis, A. (2003) “los estudiantes del primer
afo de Biologia clasificaron al crucigrama como una herramienta de aprendizaje
muy favorable y solicitaron un mayor nimero de estos como medio de repaso.”,
Indican que esta herramienta educativa es favorable para los estudiantes, que
desde su perspectiva les ha servido para mejorar sus aprendizajes; claro esta que
el crucigrama como material de repaso o de meta cognicion tiene aspectos

interesantes frente a la necesidad de fortalecer lo que se aprendio en aula.

En cambio, Weisskirch (2006) manifiesta que “el crucigrama puede servir a
los estudiantes como herramienta para medir su comprensién o la carencia de la
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misma sobre algun tdpico, pero sobre todo que promueve la participacion activa
de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.” (Perez, 2009)

El constructivismo busca el descubrimiento de los aprendizajes a partir del
interés o la significatividad de los estudiantes, ello se logra si el estudiante esta
motivado, si las condiciones de aprendizaje promueven e invitan a la creatividad y
la iniciativa propia; el crucigrama, genera la actividad del estudiante para buscar
sus propios recursos que le conlleven a encontrar la respuesta a una premisa o

una palabra generadora.

Childers (1996), utiliza el crucigrama como medio complementario de
ayuda para sus estudiantes en su preparacion para el examen final. (De Aquino,
2015) Lewis (2003) describe cdmo el entender conceptos requiere de un
compromiso activo con las ideas que los envuelven antes de que el proceso de

comprension ocurra. (Olivares, 2008)

Entonces el crucigrama promueve la comprension, principalmente la literal
y la inferencial, ya que debe entender las premisas que se le plantean para luego,
buscar en su bithcora personal, la respuesta a ellas, lo que implica una
vinculacién directa entre conceptos, pero ademas promueve la deduccién en su

proceso de construccion, o en la relacién premisa — respuesta.

Por otra parte es evidente que el crucigrama promueve estudiantes
participativos, dinAmicos y activos, que sepan tomar decisiones inmediatas, que
tengan la capacidad de solucionar problemas, que fortalezcan su autoestima y
logren desarrollar habilidades para enfrentarse en situaciones de resolucion en el

mundo laboral y profesional.

A estas alturas se puede entender que los crucigramas mejoran la
retencién de informacién y la atencién de los alumnos, desarrolla habilidades y
destrezas; y como pasatiempo promueven la concentracion, el entretenimiento, la
creatividad y la necesidad de estar informado en ambitos tanto académicos como

culturales, lo que conlleva al desarrollo de la inteligencia.

“Los crucigramas en el aprendizaje” concluye que “El uso y aplicacién de
los crucigramas en los estudiantes contribuye a mejorar el desempefio

académico, ya que para su realizacion se necesita una intensa busqueda de
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soluciones ante problemas o interrogantes a resolver, fomentando con ello, una
mayor preparacion y concentracion, al mismo tiempo que se promueve el estimulo
al cerebro, generando un beneficio a la salud mental a corto y largo plazo, ya que
el aprendizaje viéndolo con sentido de diversion generard aun mas la curiosidad

del explorar y el saber mas.” (Olivares, 2008)

En la actualidad existen diversidad de crucigramas que presentan sus

propias caracteristicas tales como:

Crucigrama blanco: crucigrama en el que no existen casillas negras,
donde el propio participante debe descubrir la ubicacion de las letras o ideas.
Permite mayor capacidad de reflexion y analisis, pero en el fondo contribuye
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Crucigrama traslator: este tipo de material sirve para aprender una lengua
nueva y es muy comun a nivel de nifios de educacion primaria para aprender
silabas y palabras Es poco usado pero su contribucion al aprendizaje de palabras

nuevas es importante
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Crucigrama sildbico: se caracteriza porque en cada casilla se debe
introducir una silaba en lugar de una sola letra, y asi construir la palabra frase. No
es muy utilizado pero es muy valioso para el aprendizaje de las silabas y su

asociacion para forma palabras.

Crucigrama con personaje: se caracteriza porque se introduce fotos de
personales, lugares, objetos, imagenes, figuras, etc. Se complementan con frases
0 sentencias que dan los personajes, también se muestran expresiones

descriptivas de lugares y objetos.

19



Crucigrama criptico: este crucigrama utiliza frase o expresiones que te
dan la pauta o la guia para que identifiques la palabra escondida. Se les brinda

instrucciones para dar solucion a las afirmaciones dadas, Se construye en
horizontales y verticales.

Para efectos del presente proyecto de investigacion utilizaremos el
modelo basado en personajes, lugares y objetos que este relacionadas a las

distintas areas curriculares, tal como se muestra en el siguiente modelo.
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9. Estrategia de implementacion

Taller Resolucién de Reflexion Construccién
Docentes | <% informativo crucigramas pedagégica de crucigramas

] Desarrollo Resolucion de Analisis de Construccion
Estudiantes |+ tedrico crucigramas estructura de crucigramas

En una primera parte, se trabajara con los docentes:

Se presentara crucigramas, previamente elaborado por mi persona, los
cuales deberan ser desarrollados por ellos, quienes seran agrupadas de a tres.
Para ello, se les brindara diccionarios de significados y de sin6bnimos y anténimos,
también se les brindara textos que les sirva para investigar informacion relevante
y contextualizada a los temas tratados en el crucigrama, también se les permitira

acceder a internet para buscar datos especificos.
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Luego de desarrollado, habrd un espacio de reflexién sobre las dificultades
que tuvieron para desarrollar el crucigrama, ¢cémo se han sentido?, ¢les ha sido
dificil su resolucién?, ¢Qué aspectos no se deben considerar? Entre otras
preguntas. Se concluye preguntando si su construccién es facil o dificil, si ellos lo

podrian hacer.

A continuacion se les dan las pautas e indicaciones para construir un
crucigrama, para ello se les entrega un papelégrafo cuadriculado, plumones,
textos, diccionarios, entre otros elementos requeridos para su construccién. Cada
grupo empieza a elaborar los formatos previos de su crucigrama, se les orienta,
se les da pautas precisas, se les sugiere y explica. Los docentes van entendiendo
la funcién que cumplen los elementos de un crucigrama: las imagenes, las flechas
(gruesas, delgadas, pequeiias), las abreviaturas, la direccion del texto. Finalmente
presentan sus productos que si amerita el caso se les va observando algunas
incoherencias o malas presentaciones para contar con un material que es posible

aplicarlo a las estudiantes.

En una segunda parte, se trabajara con las estudiantes del segundo grado

de educacion secundaria:

Se realizard el mismo procedimiento, es decir se les presenta un
crucigrama (el que ha sido elaborado por el o los docentes), se les orienta, se les
ayuda para que entiendan su forma de resolverlo y luego se les ensefia a crear

Sus propios crucigramas.

De esta manera, tanto los docentes como las estudiantes se fortaleceran
con la practica realizada, aprenderan a tener un recurso para fortalecer los
aprendizajes adquiridos en el aula, y se promovera la capacidad de invencion y

creatividad que es necesario promocionarlo en la actualidad.

10. Proceso de ejecucion

OBJETIVO ESPECIFICO 1: Incentivar en los docentes el uso de nuevas
estrategias, recursos, técnicas para el desarrollo de los procesos pedagoégicos
que ayuden a mejorar los aprendizajes de las estudiantes.

Actividad 1: Desarrollo de taller informativo dirigido a los docentes para
conocimiento de los crucigramas
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¢,Colmo se organizd?,
¢, Qué tiempo demando6?

¢, Quiénes  participaron?,
¢,Qué roles o tareas
principales asumieron?

., Qué factores fueron
clave para lograr el
objetivo?

¢Qué dificultades se

presentaron y cOmo se
resolvieron?

¢, Qué resultados se
obtuvieron con esta
actividad?

Sugerencias a
implementar para la

mejora en una proxima
oportunidad

Para el desarrollo del taller informativo se convoco a
los docentes del area de Comunicacion, en la cual
se presentd el marco tedrico y practico de los
crucigramas |y caracteristicas, asi como su
importancia, luego se les mostré a través de unas
diapositivas los diversos tipos de crucigramas, para
ello se utlizd dos horas pedagogicas, que
corresponde a las horas de trabajo colegiado que se
realiza los dias martes de todos los meses.

En la presente actividad participaron cinco docentes
del &rea de Comunicacion del nivel secundario,
guienes en un primer momento observaron los
modelos de crucigramas, luego se informaron sobre
las caracteristicas de este recurso recreativo y
educativo; por su parte, el director asumio el rol de
expositor — facilitador, explicando el tema en
mencion, y orientando a los docentes en los
aspectos poco entendibles se dedicé a explicar el
tema seleccionado.

Uno de los factores que contribuyeron a la ejecucion
del proyecto en la predisposicion de los docentes
para aprender todo sobre los crucigramas,
asumiendo una actitud de escucha, opinando de
manera reflexiva y critica, y demostrando en todo
momento interés por aprender. Otro de los factores,
es la calidad del material informativo utilizado, que
fue claro, preciso y con los datos necesarios para
empoderar el trabajo planteado.

Por su parte, es preciso indicar que una de las
dificultades presentadas en el desarrollo del taller, se
centra en la necesidad de un tiempo mayor para
consolidar las ideas planteadas, incluso se pensoé
desarrollar esta actividad en una tarde fuera del
horario institucional, pero se frustré debido al inicio
de la paralizacion de maestros, Se tuvo que
reanudar en el mes de setiembre luego de la
suspension de dicha paralizacion, en dicha jornada
se pudo evidenciar los aprendizajes adquiridos por
los docentes, es por ello que considero que al
finalizar la actividad se logr6 que el 100% de

docentes demuestran conocer sobre los
crucigramas, sus caracteristicas y los modelos
existentes,
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Actividad 2: Desarrollo y resolucion de crucigramas previamente elaborados

¢,Colmo se organizd?,
¢, Qué tiempo demando6?

¢, Quiénes  participaron?,
¢,Qué roles o tareas
principales asumieron?
¢Qué factores fueron
clave para lograr el
objetivo?

., Qué dificultades se

presentaron y coOmo se
resolvieron?

¢, Qué resultados se
obtuvieron con esta
actividad?

Sugerencias a
implementar para la

mejora en una proxima
oportunidad

El desarrollo y resolucion de crucigramas se llevo a
cabo en una jornada del colegiado, en el mes de
octubre, en la que se invitd a los docentes del area
de Comunicacion, y a docentes de las demas areas;
esta actividad dur6 dos horas pedagogicas, y se
limitd a resolver crucigramas, para hacer ejercicio y
conocer la forma y estrategias para realizarlo con
mayor rapidez.

Para el logro de nuestro objetivo fue un factor muy
importante la predisposicion de los docentes y los
saberes previos que traian consigo, inclusive
propusieron nuevas alternativas y crearon algunos,
modelos a partir de teméaticas del &rea. Los docentes
de las demés éareas, también mostraron interés y
aportaron ideas y conceptos. Por ello, la
predisposicion de los docentes y el interés por
aprender este tipo de recurso ludico aplicado
pedagodgicamente fue importante.

Una de las dificultades que se presentdé fue el
tiempo, porque la naturaleza del crucigrama y la
capacidad para resolver necesitan de tiempo, por
otro lado, los recursos adicionales para encontrar
informacion que sirva para resolverlos

Como resultado de esta actividad se puede
considerar que todos los docentes resolvieron el
crucigrama, todos demostraron satisfaccion por la
actividad, puesto que es evidente que es un material
que promueve el divertimento. Por otro lado se
evidencia mejora de los conocimientos.

Por otro lado, se sugiere promover la construccion
de crucigramas por los propios docentes, para que
los utilicen en las sesiones de aprendizaje en las
diferentes areas. Por otro lado, se sugiere que esta
experiencia se debe articular a las TICs para
elaborar crucigramas digitales.

OBJETIVO ESPECIFICO 2: Promover en

las estudiantes la creacion de

crucigramas acordes a las areas y grados del nivel de educacion secundaria.

Actividad 3: Desarrollo de una sesion de aprendizaje para el conocimiento de

los crucigramas

¢,COmo se organiz0?,

Se conversO con el profesor Gabriel Lipa Mamani
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¢, Qué tiempo demand6?

¢Quiénes  participaron?,
¢,Qué roles o tareas
principales asumieron?

., Qué factores fueron
clave para lograr el
objetivo?

¢Qué  dificultades se
presentaron y cOmo se
resolvieron?

¢, Qué resultados se
obtuvieron con esta
actividad?

Sugerencias a
implementar para la

mejora en una proxima
oportunidad

para que pudiese ceder su hora de comunicacion a
fin de desarrollar nuestro tema: Los crucigramas. El
mencionado docente accedid con gusto, pero sugirio
gue se realice una clase compartida de forma que
las estudiantes se sientan comodas al momento de
desarrollar el tema. Para la jornada se utilizé 90
minutos, en la cual se respetd los momentos de una
sesion de aprendizaje, Se plantearon preguntas
generadoras como ¢Qué referencias 0
conocimientos tienen sobre un crucigrama?, ¢cuél
es su estructura?, ¢alguna vez resolviste un
crucigrama?, ¢para qué sirve? Luego se les
presentd los diversos modelos de crucigramas,
resaltando las caracteristicas comunes, asi como las
diferencias. Seguidamente, las estudiantes que se
encuentran en el segundo grado de Educacion
Secundaria procedieron a resolver los crucigramas
entregados, en grupos de 4 estudiantes. Se
evidenci6 interés por resolverlo, la predisposicion del
docente para orientar y guiar a las estudiantes, la
buena actitud de los estudiantes por aprender a
resolver este entretenimiento.

Se observd que es necesario mas tiempo para
resolver el crucigrama, incluso se alteraron las horas
de clase por motivo externos y ajenos a las
expectativas del docente, como las suspensiones de
clases por huelga, todo ello no permitié un trabajo
mas sostenido.

Como resultado de la experiencia se puede concluir
gue las estudiantes demuestran interés por los
crucigramas asi como preocupacion por resolverlo
correctamente, ello se evidencia cuando se verifica
gue el 100% de los crucigramas fueron resueltos por
las estudiantes.

La experiencia desarrollada nos permite plantear
como sugerencias que los docentes deberian
preparar este tipo de recursos para realizar una
retroalimentacion o una evaluaciéon de salida para
fortalecer los aprendizajes adquiridos y para
demostrar que el uso de los crucigramas contribuye
en la mejora de los aprendizajes de las estudiantes.
Este es un recurso que no se ha explotado porque
representa una dificultad elaborarlo.
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Actividad 4: Desarrollo y resolucion de crucigramas previamente elaborados

¢,Colmo se organizd?,
¢, Qué tiempo demando6?

¢Quiénes  participaron?,
¢,Qué roles o tareas
principales asumieron?

., Qué factores fueron
clave para lograr el
objetivo?

¢Qué dificultades se

presentaron y cOmo se
resolvieron?

¢, Qué resultados se
obtuvieron con esta
actividad?

Sugerencias a
implementar para la

mejora en una préxima
oportunidad

Se coordiné con el docente Gabriel Lipa Mamani
para poder utilizar sus horas de clases para el
segundo grado de educacion secundaria a fin de
fortalecer sus conocimientos referidos a los
crucigramas y que posteriormente procedan a
desarrollar los crucigramas creados anteriormente
elaborados. Para esta actividad se utilizé dos horas
pedagdégicas en las que en un primer momento se
elabor6 o construyé crucigramas, para luego
compartirlo con sus compaferos, esta accion se
realizé en grupos de 4 estudiantes.

Las estudiantes se familiarizan con las partes de un
crucigrama, los identifican y explican la funcién que
cumplen en ella, luego disefian modelos de
crucigrama utilizando informacion sobre los temas
desarrollados en cada una de las areas curriculares.
Lo que se debe destacar es la predisposicion de las
estudiantes por construir sus propios modelos de
manera participativa, solidaria y teniendo en cuenta
gue su producto serd resuelto por sus propias
compaiieras. Por otro lado es bueno destacar que el
producto logrado es un material que puede ser
utilizado por las deméas compafieras, de esta manera
se constituye en un material es educativo interesante
Como dificultades se puede destacar la falta de
practica de las estudiantes para la resolucion de
crucigramas y la construccion de los modelos
propios; por otro lado, no se tuvo la prevision de
distribuir diccionarios y textos de consulta que les
sirva de fuentes de informacion para la resolucion y
creacion de los crucigramas

Por otro lado, esta actividad permitio identificar
algunos productos o resultados que se puede
mencionar como estudiantes interesadas por los
crucigramas, asi como estudiantes informadas y con
conocimientos en la construcciéon de crucigramas.
Como sugerencias a implementar para la mejora en
una préxima oportunidad es promover la resolucion
de crucigramas en todas las éareas asi como
implementar con material complementario que sirva
para resolver los crucigramas.
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OBJETIVO ESPECIFICO 3: Crear el habito en la resolucion de los crucigramas
por parte de los estudiantes a fin de mejorar su capacidad de razonamiento,

analisis y conocimientos.

Actividad 5: Andlisis de la estructura de un crucigrama para su construccion

¢,Colmo se organizd?,
¢ Qué tiempo demand6?

En primera instancia se coordin6 con el profesor del
area para utilizar su hora de trabajo a fin de

desarrollar las actividades planificadas; en la fecha
indicada se inicia la actividad agradeciendo a las

estudiantes y docente su predisposicion para el
trabajo. Luego se le entrega diversos modelos de
crucigramas para que repasen la informacion

¢, Quiénes  participaron?,
¢,Qué roles o tareas
principales asumieron?
¢Qué factores fueron
clave para lograr el
objetivo?

., Qué dificultades se

presentaron y cOmo se
resolvieron?

recibida en la jornada anterior. Esta actividad se
realizé en 90 minutos
Participaron las estudiantes del segundo grado de

educacion secundaria a quienes se les entrega un
ejemplar de crucigrama, debiendo identifican y

¢, Qué resultados se
obtuvieron con esta
actividad?

Sugerencias a
implementar para la

mejora en una préxima
oportunidad

explican las funciones de cada parte de un
crucigrama. Para ello se entrega materiales (libros,
textos, diccionarios, etc.) con lo cual proceden a la
resolucién de crucigramas. Finalmente comparten
informacion por grupos para concluir con el trabajo.
Para el logro de esta actividad fue muy importante la
predisposiciéon de las estudiantes y la calidad de los
materiales

Por otra parte, a la luz de los resultados no se
observd alguna dificultad, todo se desarrollé6 de la
mejor manera.

Al finalizar la actividad se evidenci6 estudiantes que
adquieren habilidades para construir crucigramas
con informacion basica

Como sugerencia se plantea que los docentes deben
aprovechar este recurso didactico con mayor
frecuencia a fin de fortalecer el interés de las
estudiantes asi como promover la construccion de
sus propios formatos.

Actividad 6: Construccion

de crucigramas por areas y niveles

¢,Colmo se organizd?,
¢, Qué tiempo demand6?

Como en las anteriores actividades, en primera
instancia se coordin6é con el profesor del area para

¢, Quiénes  participaron?,
¢,Qué roles o tareas
principales asumieron?

facilitarnos sus horas de clase en la seccion
seleccionada; luego, ya en aula, se le explicé a las

¢Qué factores fueron
clave para lograr el

estudiantes sobre el procedimiento a seguir. Esta
actividad fue desarrollada en 90 minutos, siguiendo
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objetivo?

¢, Qué dificultades se
presentaron y cOmo se
resolvieron?

¢ Qué resultados se
obtuvieron con esta
actividad?

Sugerencias a
implementar para la

mejora en una proxima
oportunidad

el siguiente proceso: presentacion de la actividad,
recojo de saberes previos, se promovid el conflicto
cognitivo, se record6 informacion basica sobre el
tema, se organizé los grupos de trabajo y se les dio

consignas para elaborar un crucigrama en
determinadas areas, finalmente se socializ6 los
productos.

Cabe sefalar que en la actividad participaron el
docente de aula, el director de la IE y las estudiantes
del segundo grado de educacion secundaria, en un
ndamero de 36 personas

En un inicio se les entregd material informativo para

trabajar, luego papelégrafos, plumones para
construir crucigramas. Se observo interés por
desarrollar la actividad, siendo importante la

predisposicion de las estudiantes, la capacidad
creativa y el trabajo en grupo; se basaron en la
informacion que se cuenta en los textos

Como dificultad se puede destacar la falta de
informacion béasica y directa para construir los
crucigramas asimismo no se contd con las imagenes
gue se utilizaron en su construccién

Luego de la experiencia se puede aseverar que las
estudiantes  lograron  construir modelos de
crucigramas en papelografos, especificamente seis
modelos, que a propuesta de las mismas estudiantes
los disefiardn en Corel draw dentro de las horas de
Educacioén para el Trabajo

A partir de la experiencia planteada se sugiere que
estos trabajos deban ser procesados en los medios
informaticos, y que se elaboren con informacién
basica y esté dirigida a las estudiantes del sexto
grado de educacion primaria.

Seguidamente, se muestran algunas imagenes
tomadas durante la sesion de aprendizaje como
prueba del trabajo realizado.
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11.Presupuesto ejecutado

ACTIVIDADES RUBROS DE GASTO UNIDAD | CANTIDAD | COSTO TOTAL | TOTAL TOTAL TOTAL
DE UNITARIO (Sl RUBRO | ACTIVIDAD | PROYECTO
MEDIDA (Sl,) (S.) (S (S.)
PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 338.60

OBJETIVO ESPECIFICO 1: Incentivar en los docentes el uso de nuevas estrategias, recursos, técnicas para el desarrollo de los procesos
pedagégicos que ayuden a mejorar los aprendizajes de las estudiantes.

Actividad 1: Desarrollo de taller | De la Actividad 63.00
informativo dirigido a los Materiales 42.00
docente_s para conocimiento de Plumones Unidad 18 2.00 36.00
los crucigramas Papeldgrafos Pliegos 12 0.50 6.00
Servicios 21.60
Fotocopias Hoja 36 0.10 3.60
Impresion Hoja 36 0.50 18.60
Actividad 2: Desarrollo y De la Actividad 72.00
resolucién de crucigramas Materiales 54.00
previamente elaborados Lapiceros Unidad 36 1.00 36.00
Borradores Unidad 36 0.50 18.00
Servicios 18.00
Impresion Hoja 36 0.50 18.00

OBJETIVO ESPECIFICO 2: Promover en las estudiantes la creacién de

secundaria.

crucigramas acordes a las areas y grados del nivel de educacién

Actividad 3: Desarrollo de una
sesion de aprendizaje para el
conocimiento de los crucigrama

De la Actividad

63.00

Materiales 45.00
Plumones Unidad 18 2.00 36.00
Papeles Pliegos 180 0.05 9.00

Servicios 18.00
Impresion Hoja 36 0.50 18.00
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Actividad 4: Desarrollo y

De la Actividad

22.00

resolucion de crucigramas

previamente elaborados

Materiales 16.00
Lapiceros Unidad 36 1.00 36.00
Borradores Unidad 36 0.50 18.00

Servicios 6.00
Fotocopias Hoja 36 0.10 3.60
Impresion Hoja 36 0.50 18.60

OBJETIVO ESPECIFICO 3: Crear el habito en la resolucion de los crucigramas por parte de los estudiantes a fin de mejorar su

razonamiento, andlisis y conocim

ientos.

capacidad de

Actividad 5: Analisis de la De la Actividad 43.60
estructura de un crucigrama para Materiales 22.00
Su construccion Plumones Unidades 6 2.00 12.00
Papeldgrafos Pliegos 20 0.50 10.00
Servicios 21.60
Fotocopias Hoja 36 0.10 3.60
Impresion Hoja 36 0.50 18.00
Actividad 6-: Construccion de De la Actividad 75.00
crucigramas por areas y niveles | Materiales 54.00
Plumones Unidad 18 2.00 36.00
Papelografos Pliegos 36 0.50 18.00
Servicios 21.60
Fotocopias Hoja 36 0.10 3.60
Impresion Hoja 36 0.50 18.00




12. Estrategia de seguimiento y monitoreo del PIE

Planificacion

La evaluacion y monitoreo es muy importante en todo proyecto porque nos
permite verificar en el desarrollo de las actividades si se estan cumpliendo con
la planificacion realizada al inicio, y en qué medida se pueden ir superando las

debilidades encontradas en este proceso.

En primera instancia se debe planificar este proceso, en ese marco se
considerd importante tener en cuenta las siguientes acciones para garantizar

buenos resultados al finalizar el proyecto:

- Identificacion del método a utilizar, dada la naturaleza del proyecto fue
necesario utilizar los métodos vinculados a la observacion directa, el
descubrimiento y la resolucién de problemas.

- Determinacion de la técnica e instrumento, en ese sentido, se determiné
trabajar con la técnica de la observacién y su instrumento denominado
ficha de observacion.

- Se proceso la informacion obtenida mediante este instrumento y se
analizaron los resultados

- Con estos resultados se propusieron las conclusiones y sugerencias
respectivas que sera la fuente que garantice la consecucion del proyecto
en los afios anteriores.

- para conocer el nivel de participaciéon, compromiso e involucramiento en

las tareas que se les presente.

Elaboracion de instrumentos
El instrumento denominado Ficha de Observacion, tiene por finalidad observar
de manera directa el actuar de las personas en funcibn a unos objetivos
establecidos con anterioridad. Esta ficha es aplicada a cada uno de los
participantes para determinar su nivel de participacion y compromiso con la
actividad.
Para el presente proyecto la ficha de observacion tiene los siguientes
indicadores:

1. Se interesa por conocer mas sobre un crucigrama

2. Participa activamente en el trabajo grupal para resolver un crucigrama
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3. Utiliza el diccionario y otras fuentes de informacién al momento de
desarrollar el crucigrama.

4. Hace pregunta o investiga cuando no tiene la respuesta frente a una
premisa.

5. Valora el uso del crucigrama en el desarrollo de una sesién de
aprendizaje

6. Demuestra creatividad al momento de elaborar el crucigrama
Aporta con sus ideas o conceptos cuando se estd elaborando el
crucigrama.
Demuestra conocer el proceso de creacion de un crucigrama
Se observa preocupacion e interés por terminar el modelo de
crucigrama propuesto.

10.Diseflan de manera innovadora el crucigrama a fin de ser un modelo
atractivo.

11.Valoran positivamente el uso del crucigrama como material didactico.

12.Reconoce lo importante del crucigrama para promover el
razonamiento, el pensamiento critico, la creatividad, la capacidad de
resolver problemas.

La escala de valoracion considerada para el instrumento es el siguiente:

No : 0 No ha desarrollado las acciones predispuestas.
A veces: 1 Lo ha hecho de manera esporéadica.
Si : 2 Si ha desarrollado las acciones observables

- Que se ha hecho con el instrumento
El instrumento denominado Ficha de Observacién durante el proceso de
cada actividad, considerando lo siguiente:
- Se ha aplicado en forma grupal, es decir se ha aplicado a los 6
grupos de estudiantes, y a un grupo en el caso de los docentes.
- Se ha aplicado durante las 6 actividades del proyecto.

- Los resultados se han procesado al finalizar cada actividad.

El proceso de monitoreo del proyecto ha permitido como una Fortaleza realizar

un seguimiento a las acciones y/o actividades desarrolladas por los estudiantes
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o docentes, pero también es importante indicar como una debilidad, las

suspensiones de labores escolares como producto de la huelga magisterial.

Por su parte, se tuvo que realizar algunos ajustes al trabajo planificado,

principalmente al inicio de cada actividad debido a que fue necesario realizar la

retroalimentacién de algunos conceptos, ideas o0 procedimientos para la

resolucién y creacion de crucigramas, debiendo traer mas modelos de estos a

fin de generar interés en los docentes o estudiantes.

Por otro lado, esta experiencia ha permitido compartir con los docentes de

otras areas, quienes se interesaron por la propuestas pero también dieron sus

aportes, estas reuniones de intercambio de experiencia promovié en los

docente el trabajo colaborativo o compartido

13.Evaluacion final del proyecto:

RESULTADO ACTIVIDAD META INDICADOR MEDIO DE
VERIFICACION
Incentivar en  los Actividad 1: 100% de | Fortalecen sus Ficha de
q ‘ | q Desarrollo de | docentes conocimientos observacion
ocentes el uso de ;
NUeVAS fcafller , participantes | "eferidos alos Asistencia
. Informativo crucigramas. Reunién colegiado
estrategias, dirigido a los

recursos, técnicas
para el desarrollo
de los procesos
pedagdégicos que

docentes para

conocimiento
de los
crucigramas

g ) Actividad 2: 100% de | Los docentes Ficha de
ayuden a mejorar . L
| Y g 101 Desarrollo y crucigramas | resuelven observacién
rendiz i6 ) .
(;)SI apted' ?Jes reso_lucmn de | resueltos mod_elos de Asistencia
ian L, .
e las estudiantes | crucigramas por los | crucigramas Reunion colegiado
previamente d ; entregados por el
elaborados ocentes facilitador.
Actividad 3: Sesiébn  de | Participan Fotos
Promover la o :
o Desarrollo de | aprendizaje | activamente en el
creacion de

crucigramas
acordes a las
areas y grados del
nivel de educacion
secundaria.

una sesién de
aprendizaje
para el
conocimiento
de los
crucigramas

desarrollada

desarrollo de una
sesion de
aprendizaje

Actividad 4: 100% de | Las estudiantes Crucigramas
Desarrolloy | crucigramas | desarrollany resueltos
reso_luci(’)n de | resueltos resu_elven
crucigramas por las | crucigramas
previamente . previamente
elaborados estudiantes | gjaporados

Crear el habito en | Actividad 5: Estudiantes | Las estudiantes Fotos

la resolucién de | Analisisdela | conocen Ila | demuestran

estructura de

capacidad para
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los crucigramas | un crucigrama | estructura identificar la

por parte de los | parasu de un | estructura de un

estudiantes a fin | ONStruccion | crycigrama | crucigrama

de mejorar su | Actividad 6: Estudiantes | Las estudiantes Crucigramas
capacidad de | Construccion | que construyen creados
razonamiento, de construyen | crucigramas por

andlisis y | crucigramas crucigramas areas y niveles

conocimientos. ﬁi?/re?ézas y

Seguidamente se muestra las fortalezas y debilidades respecto de ciertos

indicadores:
INDICADORES FORTALEZAS DEBILIDADES
Organizacion y | La organizaciéon del trabajo estuvo | No se pudo hacer un trabajo

participacion de los

otros actores.

acorde a la organizacion institucional
Todos los docentes y estudiantes se
mostraron interesados y
comprometidos con las actividades.

Se evidenci6 la creatividad y el aporte
de cada uno de los participantes

continuo debido a factores
externos que no permitieron
cumplir con los cronogramado.

El Plan de actividades.

Se ajusté a los requerimientos de la
institucion.

Se coordind con el docente de aula
para hacer uso de sus horas sin que
ello perjudique a su programacion.

Las actividades estuvieron
direccionadas al cumplimiento de los
objetivos del PIE

No se cumplié con las horas
planificadas inicialmente.
Debido a factores externos,
ajenos a la buena voluntad del
equipo de trabajo

La capacidad
innovadora del PIE.

La innovacion del proyecto radica en
utilizar los crucigramas como material
educativo en las distintas areas y
niveles educativos. Asimismo se
considera innovador en tanto las
estudiantes estan preparados para
construir sus propios crucigramas,
incluso se pretende crear material para
el nivel primaria

Falta de material auxiliar para
construir el crucigrama.

Estrategias de
seguimiento y
monitoreo.

Sirvi6é para evaluar como se desarrollo
el proyecto; en cada actividad se
aplicé una ficha de observacion que
sirvio para corregir algunas
incoherencias verificadas

Inconsistencia en cuanto a la
las fechas para el trabajo

Presupuesto propuesto

Sobre el presupuesto se utilizd los
recursos propios, las estudiantes
apoyaron para la adquisicion de los
materiales requeridos, Considero que
los costos son minimos.

Ninguna dificultad

Resultados obtenidos

Los resultados son buenos y positivos,
por ejemplo los profesores han
considerado la importancia del
crucigrama en la sesibn de

El tiempo para desarrollar el
crucigrama.

La falta de bibliografia referida
al tema.
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aprendizaje, principalmente porque se | El marco teorico es limitado
complementan ideas, definiciones,
conceptos, etc.

14. Autoevaluacion de la Gestién del PIE

Hacer una autoevaluacion de su liderazgo en la ejecucion del PIE. Sefnale

sus propias fortalezas y debilidades, los requerimientos o necesidades que de

contar con ello hubieran podido lograr mejores resultados. Sefale también las

lecciones aprendidas de esta experiencia.

ASPECTOS

AUTOEVALUACION

FORTALEZAS

Considero el gusto que tengo para desarrollar este tipo de material
de entretenimiento, porque en mi etapa de estudiante me sirvio
mucho en fortalecer mi gusto por la lectura.

Soy consciente que su ejercicio continuo me ha permitido desarrollar
o fortalecer mi capacidad de deduccién, de andlisis, de
descubrimiento.

Por su parte, nuestra institucién educativa cuenta con una plana
docente de calidad y estudiantes activas, predispuesta a desarrollar
cualquier actividad; ello me permitié6 desarrollar las actividades con
mucha holgura y que los resultados siempre fueron satisfactorios

DEBILIDADES

La falta de tiempo por el cargo que estoy asumiendo, por ello, el
procesamiento de la informacion no se desarrollé tal como estuvo
planificado.

Otra debilidad es no contar con material bibliografico, y que en
busqueda en las bibliotecas no se pudo encontrar

REQUERIMIENTOS

Que se considere en el Proyecto Curricular Institucional como una de
las estrategias 0 como material para todas las &reas.

Que se les promocione a los demas docentes de ambos niveles para
que se interesen en el uso de los crucigramas en las sesiones de
aprendizajes.

LECCIONES APRENDIDAS

- Un proyecto de innovacién educativa sirve para mejorar aspectos
relevantes en una gestion, sugiriendo actividades novedosas que
ayudan a superar las debilidades o deficiencias encontradas
durante el diagndstico. También es posible abordar fortalezas que
son posibles de mejorar o que en el tiempo empiezan a debilitarse.
Aprendi que la mejor estrategia es plantear proyectos de
innovacion que involucre a todos los agentes educativos en su
formulacion, planificacion y ejecucion.

- Es posible elaborar un proyecto de innovacion educativa desde
nuestras experiencias, y a partir de nuestro contexto, y sirve de
mucho para el crecimiento personal y, por otro lado, se atiende
necesidades en la institucion educativa. Es manejable, y menos
complejo, porque se utiliza para solucionar problemas de interés y
de caréacter inmediato

- Para poder entender mejor nuestra realidad debemos partir de un
diagnéstico real (no subjetivo), lo cual nos permite identificar
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nuestros problemas o debilidades para asi proponer alternativas de
cambio.

El curso me ha servido para recordar y afianzar mis conocimientos
sobre investigacién educativa, centrandome en las propuestas de
mejora que se traducen generalmente en proyectos de innovacion.
También aprendi que se debe ser consecuente con lo que se ha
iniciado, y que a pesar de las limitaciones es necesario terminarlo.
En cuanto al proyecto mismo promovid en mi la necesidad de
generalizarlo a través de todos los docentes, para que a su vez
puedan elaborar sus materiales y trabajarlos con sus estudiantes,
de forma que los crucigramas no sean solo material de
entretenimiento, sino un medio de aprendizaje, en donde el
docente con el estudiante puedan volcar sus capacidades
creativas, de razonamiento, de resolucion de problemas vy
basqueda de informacién.

Asimismo, aprendi que es importante la cultura evaluativa, de
forma que se esté en todo momento monitoreando y acompafiando
la labor docente, en ese sentido, las rubricas fueron muy
importantes, que de manera empirica me sirvid para conocer los
avances del trabajo en aula del docente colaborador

15. Sostenibilidad del Proyecto

A partir de la experiencia como docente de aula, y ahora, como director
considero gque este proyecto debe continuar porque se ha evidenciado que las
estudiantes y docentes se muestran interesados por la resolucion y
construccion de los crucigramas, por lo que es necesario realizar las siguientes

acciones para los afios subsiguientes:

1. Involucrar a todos los docentes, es decir, motivar a los docentes de ambos
niveles, grados y areas para que consideren como parte de su planificacion
el uso de este material educativo que promueve nuevos aprendizaje. Para
ello se debe planificar jornadas o reuniones de intercambio de experiencia
para fortalecer la capacidad de construccion de crucigramas para los
distintos campos tematicos en el area. Sera sostenible siempre en cuanto la
direccion de la IE, los sub directores y coordinadores de area y ciclo los
implementen y los utilicen con frecuencia, considerandolo como material que

se debe utilizar como recurso diverso a los otros ya existentes.

2. Promover en las estudiantes la creacion de crucigramas, principalmente en
las estudiantes del cuarto y quinto grado de educacion secundaria, ello
porque podrian construir ejemplares para ser utilizados por las docentes del
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nivel primario, por ejemplo. Es una idea que es posible desarrollarse a lo
largo del afio y consecuentemente todos los afos; las estudiantes
habituadas a la construccion de crucigramas, con el asesoramiento del
profesor, ofreceran a las nivel del nivel primario su producto para estas nifias
se entretengan resolviéndolos. Es importante considerar el nivel de
complejidad.

. Desarrollar concursos institucionales para los niveles de educacion primaria
y secundaria, es decir, plantear un crucigrama por semana, de forma que las
estudiantes, de manera libre, podrian resolver dicho material, y cuyos
ganadores serian premiados en la formacién de los dias lunes. Ello estaria a
cargo de los coordinadores de area, quien coordinaran con sus docentes
para presentar un crucigrama por semana, de forma que cada area lo haria
en una semana determinada, turnandose.

. Incluir en el PCI los lineamientos basicos para su uso en todos los grados y
las areas. Se considerara en las orientaciones de estrategias y metodologia
de trabajo, debiendo los docentes utilizarlo en el momento que lo crea por
conveniente y que se ajuste a la tematica a tratar. Es posible determinar la
cantidad que se deba producir por docente, por area, por nivel y por

institucion educativa.

. Al finalizar el afio es posible sistematizar la experiencia y traducirlo en un
ejemplar con un promedio de 100 crucigramas, de acuerdo a los niveles
educativos. Para ello se planteard un proyecto de innovacién centrada en la
produccion de crucigramas para ser compartidos con los demas; ademas
puede constituirse en un medio para generar ingresos para las misma
estudiantes, fortaleciendo de esta forma la capacidad de emprendimiento de
las estudiantes

. Coordinar con los especialistas de la UGEL Tambopata y la DRE Madre de
Dios para el otorgamiento de estimulos a los docentes por la participacion en
el proyecto, destacandose el caracter innovador del uso de los crucigramas
en las sesiones de aprendizaje.

. Promover a partir de esta experiencia la construccién de crucigramas a
través de los recursos informaticos a fin de masificar su uso a través de las

redes sociales, la internet y otros medios de comunicacion masiva.
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ANEXOS

FICHA DE OBSERVACION

La presente ficha de observacion tiene por finalidad recoger informacion sobre

las acciones realizadas por los docentes / estudiantes en el desarrollo de la
actividad.

La escala de valoracion considerada para el instrumento es el siguiente:

No 0 No ha desarrollado las acciones predispuestas.
A veces: 1 Lo ha hecho de manera esporéadica.
Si : 2 Si ha desarrollado las acciones observables
Escalade
N° Afirmacion valoracién
0 1 2

1 Se interesa por conocer mas sobre un crucigrama

2 Participa activamente en el trabajo grupal para resolver un
crucigrama

3 Utiliza el diccionario y otras fuentes de informacion al momento de
desarrollar el crucigrama.

4 Hace pregunta o investiga cuando no tiene la respuesta frente a una
premisa.

5 Valora el uso del crucigrama en el desarrollo de una sesion de
aprendizaje

6 Demuestra creatividad al momento de elaborar el crucigrama

7 Aporta con sus ideas o conceptos cuando se esta elaborando el
crucigrama.

8 Demuestra conocer el proceso de creacion de un crucigrama

9 Se observa preocupacion e interés por terminar el modelo de
crucigrama propuesto.

10 | Disefian de manera innovadora el crucigrama a fin de ser un modelo
atractivo.

11 | Valoran positivamente el uso del crucigrama como material didactico.

12 | Reconoce lo importante del crucigrama para promover el
razonamiento, el pensamiento critico, la creatividad, la capacidad de
resolver problemas.
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Anexo N° 02
FICHAS RESUELTAS
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ANEXO N° 03
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Reunidon con docentes del area de Comunicacion

41



42



43



Estudiantes resolviendo el crucigrama propuesto por el

docente
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Los crucigramas ya resueltos por las estudiantes
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Material elaborado para resolverlo posteriormente
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Otros modelos de crucigrama para mejorar
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Formatos previos para construir crucigramas
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