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1. DATOS DE IDENTIFICACIÓN 

1.1 TÍTULO DEL PROYECTO DE INNOVACIÓN QUE SE PRESENTA.  

“Jugando Aprendemos a Resolver Problemas Matemáticos” 

 

1.2 DATOS DEL ESTUDIANTE 

 Nombres y apellidos completos      :  Mayco Molero Huarca 

 N° de DNI    :  24806083 

 Nombre de la I.E.   :  N° 50426 “Fray Martin de Porres” 

 Cargo que desempeña              :  Director 

 

1.3 DATOS DE LA I.E .DONDE SE APLICARÁ EL PROYECTO DE 

INNOVACIÓN  

 Nombre de la I.E.                           :  N° 50426 “ Fray Martin de Porres” 

 Tipo de Institución Educativa    :  Polidocente 

 Dirección        :   Challabamba 

 Teléfono          :   992725029 

 Nombre del director/a                :   Prof. Mayco Molero Huarca 

 Niveles educativos que atiende   :   Primaria 

 N° de profesores         :   20 

 N° de estudiantes      :   350 

 

 

 

 

 

 

 

 




