
 

 

 

 

 

 

 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, EDUCACIÓN Y CIENCIAS HUMANAS 

 

 

TRABAJO ACADÉMICO 

 

 

 

PROYECTO DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 

LOS JUEGOS TRADICIONALES MEJORAN LA 

CONVIVENCIA DE LOS ESTUDIANTES DE LA I.E. 56074 DE 

SANTA BARBARA 2017 

 

 

 

 

AMÉRICO  PIZARRO QUISPE 

 

 

 

LIMA, PERÚ 

 

 

 

AÑO 2018 

 

 

 



  

 

2 
 

 

 

DEDICATORIA 

Con cariño a mis hijitas Edy Katherine, Lizz 

Stefany, Valery Patricia y con gratitud 

eterna a mi esposa Edy Carmen (QEPD). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

3 
 

 

                                          

                                              Agradecimiento 

    

Agradezco a la Universidad Antonio   Ruiz de Montoya, a 

todos los Docentes del programa de  la segunda 

especialidad en gestión escolar con liderazgo pedagógico 

y reconocimiento grato a nuestro asesor tutor Prof. 

Bernardo Sihua Ccahuana. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

4 
 

 

 

Tabla de contenidos    

                                                                                                                                                             Pág. 

1. Datos de identificación……………………………………………………………………………………………. 06                                      

1.1 Título del proyecto de innovación…………………………….…………….………………………….06 

1.2 Datos del estudiante………………………………………………..………………………………………..06 

1.3  Datos de la I.E. donde se aplicará el proyecto de innovación…………………………….06. 

2. Contextualización del proyecto………... …………….………………………………………………………..06 

3. Problemas priorizados para el proyecto……………………………………….……………………………07 

4. Descripción del proyecto de innovación ………………………………………………………………….. 09 

5. Justificación de la pertinencia y relevancia del proyecto  ………………………………………….09   

6. Población beneficiaria………………………………………………………………………………………………..10 

7. Objetivos ……………………………………………………………………………………………………………………11 

7.1 Objetivo general ……………………………………………………………………………………………… .11 

7.2 Objetivos específicos……………………………………………………………………………………………11 

8. Fundamentación teórica…………………………………………………………………………………………… 11 

9. Estrategia de implementación…………………………………………………………………………………….18 

10. Proceso de ejecución ………………………………………………………………………………………………….20 

11. Presupuesto ejecutado……………………………………………………………………………………………… 31 

12. Estrategia de seguimiento y monitoreo del proyecto………………………………………………… 32 

13. Evaluación final del Proyecto………………………………………………………………………………………33 

13.1 De la organización prevista…………………………………………………………………………………. 32 

- Organización y participación de los actores………………………………………….32          

- Propuesta del plan de actividades…………………………………………………………32 

- Capacidad Innovadora del PIE……………………………………………………………….32 

- Estrategias de seguimiento y monitoreo………………………………………………32 



  

 

5 
 

- Presupuesto propuesto………………………………………………………………………  32 

13.2 Resultados obtenidos a la fecha…………………………………………………………………………..32 

14. Autoevaluación de la gestión del PIE………………………………………………………………………….34 

15. Sostenibilidad del Proyecto………………………………………………………………………………………..36 

16. Bibliografía y Referencias……………………………………………………………………………………………37 

17. Anexos…………………………………………………………………………………………………………………………38 

     Anexo 1: Árbol de problemas……………………………………………………………………………………………39 

     Anexo 2: priorización del problema………………………………………………………………………………….40 

     Anexo 3: Planificaciones de actividades y acciones por objetivos…………………………………….41 

      Anexo 4: Calendario lúdico……………………………………………………………………………………………….49 

      Anexo 5: Galería fotográfica…………………………………………………………………………………………….50. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




